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A governanca da Internet no pais tem se destacado pela consisténcia em sua estrutura
multissetorial representada pelo Comité Gestor da Internet no Brasil (CGl.br), que orienta a
expansao e o desenvolvimento da rede no territério nacional. Esse modelo passou a ser citado
por outros paises como paradigma de gestdo eficiente e adequada da Internet. A realizagao
da conferéncia NetMundial, em 2014, deixou patente o reconhecimento da comunidade
internacional sobre o modelo de governanga que o Brasil segue desde 1995. Pontue-se que,
com a edicao e divulgacdo do “decdlogo” do CGl.br, em 2009, e com a aprovagdo, em
2014, pelo Congresso, do Marco Civil da Internet, o modelo mostrou-se merecedor das loas
internacionais que vem recebendo ao longo desse caminho.

Outra peculiar caracteristica da gestdo brasileira da rede foi sua capacidade de administrar
e alocar os recursos provenientes da atividade de registro de nomes de dominio sob o .br,
a cargo do Registro.br. Esses recursos sdo devolvidos a sociedade pela atuacdo do Nicleo
de Informacdo e Coordenagdo do Ponto BR (NIC.br), que, desde 2005, tem implementado
um conjunto de projetos e atividades voltadas a melhoria continua da Internet no Brasil, tais
como as agdes associadas a gestdo do trafego, estimulo e apoio na adogao do IPv6, medigao
da qualidade das conexdes de banda larga, gestdao dos incidentes de segurancga, padroes para

aplicagoes web, dados abertos e producao de dados estatisticos.

Ao longo de sua trajetéria, o NIC.br tem produzido estudos e indicadores sobre a adogao
das tecnologias de informagdo e comunicagdo (TIC), que contribuem para ampliar o
conhecimento sobre quais as implicagdes sociais e econémicas da expansao da Internet na
sociedade brasileira. Essa € a agdo do Centro Regional de Estudos para o Desenvolvimento da
Sociedade da Informacdo (Cetic.br), que ja possui 13 anos de atividade regular de produgao
e disseminacdo de indicadores TIC para o uso do governo, das empresas, da academia e da
sociedade em geral. Os estudos do Cetic.br tém contribuido de maneira relevante para a
elaboragao de politicas publicas que promovam a inclusdo social por meio do uso da rede,
bem como o fortalecimento da economia digital.

Atuando desde 2012 como Centro Regional de Categoria Il da Organizagdo das Nagdes
Unidas para a Educacdo, a Ciéncia e a Cultura (Unesco), o Cetic.br tem produzido estatisticas
com sélidos fundamentos técnicos e promovido inlimeros eventos de capacitagdo na area de
metodologia de pesquisas. O centro também apoia iniciativas que contribuem para qualificar e
fortalecer a comparabilidade de estatisticas produzidas em paises da América Latina e nagdes
lus6fonas da Africa.

No tltimo ano, o Cetic.br colaborou com o monitoramento da agenda digital para a América
Latina (eLAC), por meio da produgdo do relatério regional produzido em parceria com a
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Comissao Econémica para a América Latina e o Caribe das Nag¢des Unidas (Cepal). Em outra
frente de trabalho, o Cetic.br, em cooperagdo com o Centro de Estudos, Resposta e Tratamento
de Incidentes de Seguranca no Brasil (Cert.br), participou da criagdo do instrumento de coleta
de dados para a medicdao de temas de seguranca digital em empresas de todos os portes
da Organizagdo para a Cooperagdo e Desenvolvimento Economico (OCDE). No dmbito da
educagdo, houve avango junto ao Instituto de Estatistica da Unesco (UIS) na produgdo de
um guia pratico para a medigdo da adogao das TIC em escolas, visando a produgdo de dados
comparaveis nos ambitos regional e global.

Essas e outras a¢bes internacionais justificam o reconhecimento obtido pelo modelo brasileiro
de produgdo de estatisticas TIC, bem como a disposicdo do NIC.br de continuar a desenvolver
estratégias que contribuam para uma Internet aberta e para todos.

Boa leitura!

Demi Getschko
Nucleo de Informacao e Coordenacao do Ponto BR — NIC.br


http://Cetic.br
http://Cert.br
http://NIC.br
http://NIC.br

2017 PESQUISA TIC EDUCACAO
APRESENTACAO

APRESENTACAO

Para colher os beneficios que a sociedade da informacdo e do conhecimento tem a oferecer
— e também para enfrentar os possiveis riscos gerados pela revolucdo digital —, o Brasil deve
se transformar com dinamismo, competitividade e inclusdo. Esses sdo principios fundamentais
que regem a criagao da Estratégia Brasileira para a Transformagdo Digital (E-Digital), langada
em 2018, e que oferece um amplo diagndstico dos desafios a serem encarados, uma visdo
de futuro e também um conjunto de agdes estratégicas e indicadores para monitorarmos o
progresso no atingimento de nossos objetivos.

A E-Digital foi o produto de uma agdo do governo federal, coordenada pelo Ministério da
Ciéncia, Tecnologia, Inovagdes e Comunicagdes (MCTIC). Essa estratégia foi formulada a
partir de consultas publicas junto a indmeros atores do setor publico, do setor produtivo,
da comunidade cientifica e da sociedade civil. A participagdo expressiva nos semindrios e
workshops realizados durante o processo de sua formulagdo, assim como na consulta pablica
ao texto-base, levou ao aperfeigoamento do documento. O documento final se consolida
como politica publica a ser implementada em beneficio da consolidagao de novos paradigmas
da transformacgdo e da economia digital.

A efetividade de nossa Estratégia Digital, por sua vez, exige um monitoramento consistente e
sistematico de cada uma das agdes definidas pelo governo. Entre os atores fundamentais para
esse acompanhamento estd o Comité Gestor da Internet no Brasil (CGl.br), que tem dado uma
contribuicao fundamental para a producao de estatisticas e indicadores sobre o acesso e uso
das tecnologias de informagao e comunicagao (TIC) no pais. Por meio do Nicleo de Informagao
e Coordenagao do Ponto BR (NIC.br) e do Centro Regional de Estudos para o Desenvolvimento
da Sociedade da Informacao (Cetic.br), a adocdo das TIC vem sendo monitorada em setores
estratégicos, como é o caso dos domicilios, empresas, 6rgaos governamentais e em servigos
publicos de satde, educagdo e cultura, bem como o setor de provimento de acesso a Internet.

Os dados gerados pelo Cetic.br sdao importantes, ndo somente por possibilitarem o amplo
acompanhamento de nossa agenda digital, mas também por permitirem um benchmarking

internacional e o acompanhamento de agendas globais, como é o caso dos Objetivos do
Desenvolvimento Sustentavel (ODS).

A presente publicagdo é mais um resultado do compromisso do CGl.br com a produgao de
informacgoes relevantes para o desenvolvimento da Internet no Brasil e com a implementagao
de uma agenda que potencialize o fortalecimento inclusivo de uma economia digital.

Maximiliano Salvadori Martinhiao
Comité Gestor da Internet no Brasil - CGl.br
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E inegavel o papel desempenhado pela educacdo no desenvolvimento social. Segundo o
documento Sustainable Development Begins with Education (Organizagdo das Nagdes Unidas
para a Educacgdo, a Ciéncia e a Cultura [Unesco], 2015)', a educagdo perpassa e contribui para
os avangos de todos os Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS)? da Agenda 2030 da
Organizagao das Nagoes Unidas (ONU). Ela pode levar informacdo sobre sadde e nutrigao
para as familias, pode auxiliar no desenvolvimento econémico, por meio de uma melhor
formacdo e preparagao para o mercado de trabalho, além de ser uma importante ferramenta
para a promog¢do de uma cultura de sustentabilidade e de atengdo para o planeta. Para tanto,
conforme sugere o item 4 dos ODS, é necessario ofertar uma educagdo inclusiva, equitativa e
de qualidade para todos.

.

O uso das tecnologias de comunicacdo e informagdo (TIC) é um dos fatores que define a
oferta de educagdo de qualidade. A disponibilidade dessas ferramentas nas escolas, associada
ao seu uso critico por professores e alunos, pode potencializar os beneficios educativos das
TIC, como facilitar o acesso dos individuos ao conhecimento e expandir as oportunidades de
participagao e engajamento social, cultural e econémico.

Desde 2010, a pesquisa TIC Educagdo coleta dados junto a comunidade escolar com o objetivo
de mapear o acesso e uso das tecnologias nos espagos de aprendizagem, de forma a fornecer
informagdes relevantes e de qualidade que possibilitem o desenvolvimento de politicas
educacionais efetivas para a integracao das TIC as atividades pedagégicas e administrativas.
Essa producdo de dados visa principalmente fornecer evidéncias que possam tanto embasar
a elaboragao de politicas puiblicas quanto auxiliar no monitoramento da efetividade de sua
implementacao nos diversos contextos educacionais.

Em consondncia com tais objetivos, a pesquisa TIC Educacgdo foi uma das referéncias que
subsidiaram as discussoes para a elaboracdo pelo Ministério da Educagao (MEC) do Programa
de Inovagao Educagdo Conectada (Piec), a nova politica publica nacional de integracao das
tecnologias ao curriculo das instituicdes de Educagdo Basica.?

' Mais informagoes no website da entidade. Recuperado em 17 outubro, 2018, de http://unesdoc.unesco.org/
images/0023/002305/230508e.pdf

2 Mais informagoes no website da Agenda 2030 da ONU. Recuperado em 4 outubro, 2018, de https://nacoesunidas.org/
pos2015/agenda2030/

> O documento contendo as diretrizes do Piec esta disponivel no website da politica. Recuperado em 16 outubro, 2018,
de http://portal.mec.gov.br/index.php?option=com_docman&view=download&alias=77471-diretrizes-e-criterios-do-
-programa-de-inovacao-educacao-conectada-pdf&category_slug=novembro-2017-pdf&ltemid=30192
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Em 2017, com ampliacdo de seu escopo para cobrir também as escolas localizadas em dreas
rurais, a TIC Educagdo passou a fornecer um retrato ainda mais abrangente e completo sobre
0 acesso, 0 uso e a apropriacao das tecnologias digitais nas instituicbes escolares em todo o
Brasil, contribuindo para os debates sobre a promocgao do acesso qualitativo e equitativo as TIC.

O acesso, nesse sentido, é compreendido para além da disponibilidade de dispositivos e redes,
abarcando também a capacidade de os individuos se articularem em rede e de se valerem dela
na produgao, no compartilhamento e na disseminagao de dados, informagdes e conhecimentos.

O referencial metodolégico inicial do projeto TIC Educacdo teve como base o trabalho
realizado pela International Association for the Evaluation of Educational Achievement (IEA),
divulgado em duas publicacdes: Sites 2006 (Technical Report — Second Information Technology
in Education Study) e Sites 2006 (User Guide for the International Database). Baseou-se
também no guia para medicao das TIC na educagdo (Guide to Measuring Information and
Communication Technologies in Education), do Instituto de Estatistica da Unesco (em inglés,
Unesco Institute for Statistics — UIS).

A partir do reconhecimento da relevancia do projeto TIC Educagdo para o monitoramento
das particularidades da integracao das tecnologias a educagao, seu referencial metodolégico
e tedrico serviu de base para o Marco Referencial Metodolégico para a Medi¢ao do Acesso e
Uso das Tecnologias de Informagdo e Comunicagao (TIC) na Educacao?, documento elaborado
a partir da parceria entre o Ndcleo de Informagdo e Coordenagdo do Ponto BR (NIC.br), por
meio do Centro Regional de Estudos para o Desenvolvimento da Sociedade da Informacao
(Cetic.br), e o UIS.

O projeto TIC Educagdo conta com o importante apoio institucional do MEC, por meio da
Secretaria de Educagdo Baésica (SEB), assim como do Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas
Educacionais Anisio Teixeira (Inep), do Conselho Nacional de Secretdrios de Educagdo
(Consed), da Unido Nacional dos Dirigentes Municipais de Educagdo (Undime) e da Unesco
no Brasil.

A pesquisa é apoiada ainda por um grupo de especialistas constituido por profissionais
vinculados a entidades académicas, institutos de pesquisa, instituicbes governamentais,
organizagdes internacionais e também por membros da sociedade civil, que provém o suporte
metodolégico e de andlise de dados.

ACESSO E USO DAS TECNOLOGIAS PELA COMUNIDADE ESCOLAR

Os dados da oitava edi¢do da pesquisa TIC Educagdo apontam que o acesso a Internet estd
disseminado entre os professores, especialmente no que tange ao uso de telefones celulares. Em
2017, 97% dos docentes que lecionavam em escolas localizadas em areas urbanas afirmaram
utilizar o dispositivo para acessar a rede — em 2013, o percentual era de 38%.

Entre os alunos, os dados evidenciam que ainda permanecem desigualdades. Apesar de
85% dos estudantes de escolas localizadas em areas urbanas serem considerados usudrios

* Mais informagoes no website do Cetic.br. Recuperado em 16 outubro, 2018, de https://cetic.br/publicacao/marco-refe-
rencial-metodologico-para-a-medicao-do-acesso-e-uso-das-tecnologias-de-informacao-e-comunicacao-tic-na-educacao/
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de Internet, ou seja, acessaram a rede nos trés meses anteriores a realizagdo da pesquisa,
22% daqueles que frequentam escolas puiblicas realizaram esse acesso exclusivamente pelo
telefone celular, percentual que foi de apenas 2% entre os alunos de escolas particulares.
O mesmo indicador evidencia também diferencas entre as regides administrativas: levando em
conta o total de alunos de escolas publicas e particulares, o acesso a Internet exclusivo pelo
telefone celular foi mais frequente entre estudantes das regides Norte (32%) e Nordeste (29%)
do que entre aqueles das regides Sul (10%), Sudeste (14%) e Centro-Oeste (15%).

O uso do telefone celular estd presente também nas atividades de ensino e aprendizagem.
Em 2015, 36% dos professores de escolas piblicas afirmavam realizar atividades educacionais
com o uso do telefone celular, esse percentual subiu para 53% em 2017. Entre os professores
de escolas particulares, o percentual era de 46% em 2015, passando para 69% em 2017.
A proporgdo de alunos que afirmaram utilizar o dispositivo para realizar atividades para a
escola a pedido dos professores confirma a sua relevancia no processo de aprendizagem: 53%
entre os alunos de escolas pulblicas e 60% entre os de escolas particulares.

O uso de celulares pode estar vinculado também a ampliacdo da interagdo entre alunos e
professores para além dos espacos escolares. Visando complementar os dados coletados com
docentes sobre as atividades de ensino e aprendizagem que realizam com os estudantes, nesta
edicao da pesquisa, foi incluida uma nova questao relacionada a pratica pedagogica vinculada
a criagdo de projetos e a comunicagao entre alunos e professores. Entre as atividades mais
citadas por professores, especialmente os de escolas particulares, estavam: disponibilizar
contetdos na Internet para os alunos (48%), tirar dividas (42%) e receber trabalhos ou li¢oes
pela rede (29%).

Contudo, quando se observam os dados de uso das tecnologias no ambiente escolar, os
resultados apontam que ainda ha desafios a serem superados. Apenas 39% dos alunos de
escolas publicas de areas urbanas e 50% daqueles que estudam em escolas particulares
afirmaram acessar a Internet na escola.

No que diz respeito ao uso das tecnologias para a realizacao de atividades educacionais,
do total de professores, 95% declararam solicitar exercicios aos alunos, por exemplo, mas
apenas 40% disseram fazer uso de computador e Internet quando demandaram esta tarefa aos
estudantes.

Os indicadores de percepgao coletados com professores, diretores e coordenadores
pedagdgicos ajudam a compreender alguns dos aspectos que podem influenciar o uso das
tecnologias realizado no espago escolar. Segundo os educadores, permanecem ainda os
desafios relacionados a falta de programas de formagdo de professores e a infraestrutura, como
o nimero de computadores conectados a Internet disponiveis para uso dos alunos, ou ainda,
a qualidade da conexao.

Em 40% das escolas publicas a velocidade de conexao a Internet foi inferior a 3 Mbps. Sob tais
condigoes, muitas vezes torna-se dificil as instituicdes promover o compartilhamento do acesso
também entre alunos e professores. Em 2017, enquanto 95% das escolas publicas possufam
conexdo a Internet na sala da coordenagédo ou direcdo, apenas 50% disponibilizavam acesso
na sala de aula.

Por outro lado, os indicadores da TIC Educagdo evidenciam que o fato de as tecnologias ainda
ndo estarem disseminadas nas instituigdes de ensino ndo significa que elas ndo influenciem o
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curriculo e o cotidiano das escolas. Esta edi¢cdo da pesquisa apresenta novos indicadores que
visam analisar iniciativas realizadas por educadores e pela escola na promogao do uso critico,
seguro e consciente das tecnologias pelos alunos. Os dados mostram que 40% dos professores
afirmaram jd ter auxiliado alunos a enfrentar situagdes incomodas ocorridas na Internet, tais
como bullying, discriminagdo, assédio e disseminacdo de imagens sem consentimento.

A oitava edicdo da TIC Educagdo traz também indicadores inéditos coletados junto aos
responsaveis pelas escolas localizadas em dreas rurais. Os dados indicam a existéncia de
desigualdades de acesso e de desafios a serem superados pelas instituicdes, mas, por outro
lado, mostram a relevancia que as escolas possuem em suas comunidades no que diz respeito
ao acesso a computadores e a Internet.

Em 2017, 36% das escolas localizadas em &reas rurais possufam ao menos um computador (de
mesa, portatil ou tablet) com acesso a Internet. Em 61% delas, a velocidade ndo ultrapassava
os 3 Mbps, sendo que 16% possuiam velocidades inferiores a 1 Mbps. Entre os principais
motivos para a ndo utilizagdo da rede, estavam a falta de infraestrutura de acesso a Internet na
regido onde se localiza a escola (48%) e o alto custo de conexdo (28%).

Entretanto, as localidades que apresentaram as menores proporcdes de instituicdes com acesso
a Internet, como as regides Norte (18%) e Nordeste (30%), foram aquelas que possuiam os
maiores percentuais de disponibilidade dos recursos de tecnologia da escola para os familiares
e a comunidade que reside préximo a escola: no Sudeste, 32% dos responsaveis declararam
que a instituicdo disponibiliza acesso a comunidade; no Sul, 42%; no Centro-Oeste, 43%; no
Nordeste, 51%; e, na regidao Norte, 54%.

Esta publicacgdo estd estruturada em trés partes, assim distribuidas:

Parte T— Artigos: se¢do que conta com a contribui¢do de especialistas da academia, do governo
e da sociedade civil para o aprofundamento em temas de interesse para a area de educagao e
tecnologia. A edigcdo 2017 apresenta textos que tratam do uso das tecnologias por professores
no desenvolvimento de atividades de ensino e aprendizagem, com enfoque em iniciativas de
letramento digital e de disponibilidade de plataformas para a producdo, o compartilhamento
e 0 acesso a recursos educacionais. Os artigos também abordam o ponto vista de criangas e
adolescentes sobre a adocdo das tecnologias nas escolas, sobre a importancia da utilizagao
de jogos digitais nos espagos de aprendizagem e sobre as particularidades e desigualdades,
especialmente de género, na forma como os educadores e a escola lidam com a disseminagao
ndo consentida de imagens intimas em ambientes virtuais.

Parte 2 — TIC Educagdo 2017: contempla o relatério metodoldgico, que documenta os
procedimentos de amostragem e de processamento dos dados; o relatério de coleta de dados,
que descreve as intervengdes nos procedimentos de campo adotadas nesta versao da pesquisa;
e a andlise de dados, que traz o acompanhamento da série histérica de indicadores elementares
para o contexto das tecnologias na educagao, assim como os resultados de novos indicadores,
que podem evidenciar tendéncias para o tema.

Parte 3 — Tabelas de resultados: apresenta uma selecdo de tabelas para os principais indicadores
da pesquisa, cujos dados foram coletados com alunos, professores, coordenadores pedagégicos
e diretores, em escolas localizadas em areas urbanas, e com responsaveis pelas instituigoes
de ensino, no caso das escolas localizadas em dreas rurais. As tabelas completas, de todos os
indicadores da pesquisa TIC Educacgao, estdo disponiveis no site do Cetic.br.
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Todo o esforgo empregado para a produgdo das pesquisas TIC do Comité Gestor da Internet
no Brasil (CGI.br) tem como principal objetivo produzir indicadores confidveis, atualizados e
relevantes para os nossos leitores. Esperamos que os dados e analises desta edicao constituam-
se em um importante insumo para gestores plblicos, pesquisadores académicos, empresas do
setor privado e organizagdes da sociedade civil em suas iniciativas voltadas a construgao da
sociedade da informacado e do conhecimento.

Boa leitura!

Alexandre F. Barbosa

Centro Regional de Estudos para o Desenvolvimento
da Sociedade da Informacao — Cetic.br
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FORMA(}AO DOCENTE E LETRAMENTO DIGITAL:
UMA ANALISE DE CORRELACAO NA BASE DA
PESQUISA TIC EDUCACAO

Aline de Mendonca Brasilino', Magda Pischetola’ e Carlos Alberto Quadros Coimbra?

INTRODUCAO

Nos Ultimos anos, as tecnologias de informagao e comunicagao (TIC) tém recebido cada vez
mais atencao da pesquisa no campo da educacdo. Estudos apontam que as TIC tém potencial
para melhorar a qualidade da educacdo e gerar modos de aprendizagem mais participativos.
Destaca-se, porém, que as atividades pedagégicas com uso de TIC serdo tdo amplas e
diversificadas quanto a capacidade do professor de planeja-las de acordo com seus objetivos
didaticos. Na literatura, essa habilidade — ou melhor, esse conjunto de habilidades — define-se
como letramento digital (Gee, 2015; Pischetola, 2016; Naumann & Pischetola, 2017).

Com o intuito de promover o letramento digital dos professores da Educagao Basica, o
Brasil tem investido vultosos recursos nas Gltimas décadas. Destacamos, em particular, dois
programas de formagao do governo federal: o Programa Nacional de Tecnologia Educacional
(Prolnfo)*, criado em 1997, e o Programa Banda Larga nas Escolas (PBLE)®, langado em 2008.

! Mestre em Educagao pela Pontificia Universidade Catélica do Rio de Janeiro (PUC-Rio), especialista em psicopedagogia
pela Universidade Candido Mendes e graduada em licenciatura em Matematica pela Universidade do Estado do Rio
de Janeiro (Uerj). Atua como professora da Educagdo Bésica. Pesquisadora na drea de formacao de professores para o
uso de tecnologias, dificuldades de aprendizagem de Matematica e as novas metodologias de ensino e aprendizagem.

2 Professora adjunta do Departamento de Educag¢do da PUC-Rio e coordenadora do grupo de pesquisa Formagao
Docente e Tecnologias (ForTec) do Programa de P6s-Graduacao em Educacao (PPGE) da mesma universidade. Doutora
em Educagdo pela Universita Cattolica de Mildo (Italia). Pesquisadora na area de formagao de professores e didatica
com uso de tecnologias. Autora do livro Inclusdo digital e educagao: a nova cultura da sala de aula (Vozes, 2016).

* Pesquisador adjunto do Museu de Astronomia e Ciéncias Afins do Rio de Janeiro. Possui graduagao em bacharelado em
Matematica pela Universidade Federal do Rio de Janeiro (UFRJ), mestrado em Mathematical Sciences pela New York
University e doutorado em Engenharia Elétrica pela PUC-Rio. Atua nas areas de Matematica, Estatistica e Educacao,
com énfase em avaliacao educacional, psicometria e sociometria.

* O Projeto Educom, o Paie, o Projeto Formar e o Proninfe sdo as politicas que formam o contexto de influéncias para a
criagao do Prolnfo. Ver Portaria MEC n. 522/199.

° Mais informagdes sobre o programa PBLE estao disponiveis no website do Ministério da Educacao. Recuperado em 9
janeiro, 2018, de http://portal.mec.gov.br/par/193-secretarias-112877938/seed-educacao-a-distancia-96734370/15808
-programa-banda-larga-nas-escolas
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Embora esses e outros programas tenham contribuido para a distribuigdo de equipamentos
nas escolas e levado os professores a refletirem sobre sua pratica, pesquisas recentes apontam
que os usos pedagogicos de TIC em sala de aula ainda sdo pouco significativos. Mesmo
quando hd uma infraestrutura adequada, nem sempre os professores sabem utiliza-las para
alcancar seus objetivos (Basniak & Soares, 2016; Both, Soares & Soares, 2016; Heinsfeld &
Pischetola, 2017; Miranda, 2014; Pischetola, 2016; Santos, 2014; Silva, 2009; Valente, 2003).
A partir dessas contribui¢des, percebemos que o letramento digital dos professores permanece
como um desafio as politicas pdblicas. A oferta de formagao inicial e continuada em TIC
tem focado excessivamente no dominio técnico das tecnologias, sem uma efetiva atengao
ao desenvolvimento das habilidades que o professor precisa para integrar as TIC as agdes
pedagogicas.

Quais seriam entdo as contribui¢des mais significativas dos programas de formagao continuada
para o letramento digital dos professores? E necessario investir em mais acdes de formacao
especifica em TIC para facilitar sua integracao as praticas pedagdgicas? Quais os outros fatores
que permitem a aquisicdo de confianga pelo docente em sua capacidade de uso das TIC em
sala de aula?

Com o intuito de responder a essas perguntas, apresentamos um estudo quantitativo com base nos
dados da pesquisa nacional TIC Educagao 2014, cuja amostra conta com 1.770 professores de
Educacao Bésica respondentes ao questiondrio (Comité Gestor da Internet no Brasil [CGl.br], 2015).

UM ESTUDO A PARTIR DA PESQUISA TIC EDUCACAO 2014

Desde 2010, o Centro Regional de Estudos para o Desenvolvimento da Sociedade da
Informagao (Cetic.br) realiza anualmente a pesquisa TIC Educacgdo, investigando o acesso,
0 uso e a apropriagdo das TIC nas escolas publicas e privadas de areas urbanas do Brasil.
Também fazem parte da populacdo-alvo da pesquisa os diretores, coordenadores pedagdgicos,
alunos e professores. O foco entre os respondentes é o professor, a quem, geralmente, se aplica
o questiondrio com mais perguntas.

A amostra da edicio da pesquisa de 2014 envolveu 930 escolas (623 piblicas — municipais e
estaduais — e 307 privadas) e 1.770 professores respondentes. Observamos que 72,9% deles
sdo do sexo feminino e 27,1% do sexo masculino. No que diz respeito a idade, a maior
parte dos individuos (54,9%) tem de 31 a 45 anos, sendo minoria (17,1%) os professores com
até 30 anos. No que se refere ao nivel de formagdo, os dados exibem professores com alta
qualificacdo, 68,7% possuem titulo de pds-graduacao e apenas 2,6% dos professores possuem
formagdo em nivel médio. Destaca-se também que quase 80% dos respondentes participaram
de alguma atividade de formacdo continuada nos dltimos dois anos.

Os dados da pesquisa mostram que quase todas as escolas da amostra estdo conectadas a
Internet e, segundo os professores, existem computadores disponiveis para o uso dos alunos
em pouco mais de 70% das escolas. Nota-se que o computador e a Internet estao presentes
hd mais tempo nas escolas privadas (quase 60% possuem computador hd mais de dez anos),
enquanto 73% das escolas publicas possuem computador ha mais de cinco anos.
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Apesar de ndmeros tdo altos darem a impressao de que o acesso as TIC estda quase
universalizado, eles ndo revelam nada sobre a qualidade dos equipamentos e da velocidade da
conexao a Internet e, tampouco, sobre a integracao das TIC as praticas pedagogicas. Embora
a infraestrutura ndo seja o foco de nossa andlise, sabe-se que ela é, sem ddvida, o primeiro
elemento necessario para o letramento digital dos professores e suas iniciativas em direcdo a
inovagdo pedagodgica.

No que se refere a relagdo dos respondentes com as TIC, a maioria possui computador e Internet
em casa, pouco mais da metade dos professores fez cursos pagos com recursos préprios para
aprender a usar o computador e a Internet, apenas um tergo participou de uma disciplina com
foco em uso de TIC durante a graduagao. Mais de 80% percebem suas habilidades profissionais
de uso do computador e da Internet no minimo como sendo suficientes, enquanto um quinto
dos professores (sobretudo individuos com mais de 45 anos) considera essas habilidades
insuficientes.

O estudo apresentado a seguir busca entender se os momentos de formagao inicial e continuada
dos quais os professores participaram tiveram algum impacto em suas habilidades de uso
pedagégico das TIC, sendo esse uso dividido em duas categorias: para atividades em sala de
aula e para preparagao da aula.

MODELAGEM ESTATISTICA

Com o objetivo de estudar a correlacdo entre as variaveis latentes “formacao especificaem TIC”
dos professores (variavel independente) e “uso pedagégico de TIC” que eles fazem (variavel
dependente), realizamos duas etapas (Bollen, 2002; Corréa e Castro, 2016; De Andrade, Tavares,
& Da Cunha Valle, 2000). Primeiramente, atribuimos uma medida as varidveis, utilizando a
Teoria de Resposta ao Item (TRI) para construcdo de escalas. Em seguida, aplicamos dois
modelos de regressdo linear para explicar a variavel dependente.

Para compor a primeira variavel latente, foram selecionados 14 itens do questionario (Quadro 1),
distribuidos em duas escalas de “formagdo especifica em TIC”, denominadas (1A) formagao
institucionalizada e (1B) formacao informal. As trés variaveis P3101, P4207 e P43 (em branco no
Quadro 1) foram excluidas por baixa escalonabilidade. A escala TA é composta pelas variaveis
observaveis P4202, P4203, P4204, P4205, P4206, P4208 e P4209 (em amarelo no Quadro 1).
E a escala 1B é composta pelas variaveis P3103, P3104, P3105 e P4201 (em cinza no Quadro 1).

QUADRO 1
VARIAVEIS RELACIONADAS A FORMACAO ESPECIFICA EM TIC

VARIAVEL  DESCRICAO

P3101 0 professor fez um curso especifico para aprender a usar computador ou Internet?

P3103 O professor aprendeu a usar o computador ou a Internet com um professor ou educador da escola?

P3104 O professor aprendeu a usar o computador ou a Internet com os alunos? )
P3105 O professor aprendeu a usar o computador ou a Internet com outras pessoas (parente, amigo, etc.)? ?5
P4201 O professor teve ou tem o apoio de contatos informais com outros educadores para desenvolver -

habilidades no uso do computador e/ou da Internet?
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VARIAVEL

P4202

P4203

P4204

P4205

P4206

P4207

P4208

P4209

P43

DESCRICAO

O professor teve ou tem o apoio de monitor ou responsavel pelos computadores/ pela sala de
informatica da escola para desenvolver habilidades no uso do computador e/ou da Internet?

0 professor teve ou tem o apoio de coordenador pedagégico/pedagogo da escola para desenvolver
habilidades no uso do computador e/ou da Internet?

O professor teve ou tem o apoio de professor de informatica da escola para desenvolver habilidades no
uso do computador e/ou da Internet?

O professor teve ou tem o apoio de diretor da escola para desenvolver habilidades no uso do computador
e/ou da Internet?

O professor teve ou tem o apoio de algum grupo de trabalho formado na prépria escola, com esta
finalidade, para desenvolver habilidades no uso do computador e/ou da Internet?

O professor teve ou tem o apoio de leitura em revistas e outros textos especializados para desenvolver
habilidades no uso do computador e/ou da Internet?

0O professor teve ou tem o apoio de formadores da secretaria de ensino para desenvolver habilidades no
uso do computador e/ou da Internet?

O professor teve apoio de formadores de outras organizacoes externas a escola para desenvolver
habilidades no uso do computador e/ou da Internet?

No curso de graduacao do professor no Ensino Superior, houve alguma disciplina especifica sobre como
usar computador e Internet em atividades com os alunos?

Escala 1A

Escala 1A

Fonte: Questionario da pesquisa TIC Educacao 2014 (CGl.br, 2015).

Diferenciou-se também dois aspectos que caracterizam a segunda variavel latente — “uso
pedagdgico de TIC” —, e que compdem as escalas (2A) uso de TIC em atividades com alunos e
(2B) uso de TIC para a preparacao de aula. O agrupamento dos itens (Quadros 2 e 3) permitiu
diferenciar niveis de uso que poderiam ser assimilados a niveis de habilidades, ou melhor, de
letramento digital dos professores.

QUADRO 2

ESCALA DE USO PEDAGOGICO DE TIC EM ATIVIDADES COM OS ALUNOS (2A)

NIVEL  VARIAVEL  DESCRICAO

INICIAL

BAIXO

P3705

P3701

P3712

P3709 0 professor costuma utilizar computador e/ou Internet para solicitar que os alunos realizem

trabalhos em grupos?

com os alunos?
O professor costuma utilizar computador e/ou Internet para solicitar a realizacao de trabalhos sobre
temas especificos?

P3703 O professor costuma utilizar computador e/ou Internet para dar aula expositiva?

P4104 0 professor usou computador para realizar trabalhos utilizando recursos multimidia (sons, videos,
fotos)?
O professor costuma utilizar computador e/ou Internet para apoiar individualmente alguns alunos
para que possam alcancar o resto do grupo?

P3704 0 professor costuma utilizar computador e/ou Internet para solicitar a realizagado de exercicios?

P3702 0 professor costuma utilizar computador e/ou Internet para solicitar que os alunos produzam
materiais como textos, desenhos, maquetes, relatérios, etc.?

P3708 O professor costuma utilizar computador e/ou Internet para promover debates ou apresentacoes

feitas pelos alunos sobre temas especificos?

0 professor costuma utilizar computador e/ou Internet para fazer pesquisa em sites, livros, revistas
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NIVEL  VARIAVEL  DESCRICAO

[%2]
A
2
P3706 O professor costuma utilizar computador e/ou Internet para realizar interpretacao de textos com os S
alunos? =
)
o
g P4103 0 professor usou computador para realizar apresentagao oral para a classe/seminario?
<
E P4105 O professor usou computador para realizar avaliacdo do desempenho dos alunos em grupo, na
E realizagao de tarefas colaborativas?
w
= . . P
z P4102 O professor usou computador para realizar tarefa escrita e exercicios?
P3710 O professor costuma utilizar computador e/ou Internet para trabalhar com jogos educativos com os
alunos?
P3707 O professor costuma utilizar computador e/ou Internet para elaborar planilhas e graficos com os
() alunos?
-
<
P4101 0 professor usou computador para aplicar prova/exame escrito em sala de aula?
QUADRO 3

ESCALA DE USO DE TIC PARA PREPARACAO DE AULA (2B)

NIVEL  VARIAVEL  DESCRICAO

Nos dltimos trés meses, o professor usou o computador e/ou a Internet para buscar contetido a ser

PrEl trabalhado em sala de aula?
-
g P4803 Nos Ultimos trés meses, o professor usou imagens/ figuras/ ilustragées/ fotos obtidas na Internet
= para preparar suas aulas?
Nos dltimos trés meses, o professor usou o computador e/ou a Internet para pesquisar ou baixar
P4605 . ; P
livros e trabalhos disponiveis na Internet?
P4810 Nos Ultimos trés meses, o professor usou textos variados obtidos na Internet para preparar suas
aulas?
P48O1 Nos dltimos trés meses, o professor usou videos/ filmes/ animacoes obtidos na Internet para
preparar suas aulas?
2 P4G02 Nos ultimos trés meses, o professor usou o computador e/ou a Internet para buscar exemplos de
3 planos de aula?
P4806 Nos ultimos trés meses, o professor usou questoes de provas/avaliacdes obtidas na Internet para
preparar suas aulas?
P4GO6 Nos dltimos trés meses, o professor usou o computador e/ou a Internet para usar portais de
professores?
P4603 Nos dltimos trés meses, o professor usou o computador e/ou a Internet para compartilhar contetidos
educacionais com outros professores?
o
E P4802 Nos dltimos trés meses, o professor usou videoaulas obtidas na Internet para preparar suas aulas?
a
g P4804 Nos dltimos trés meses, o professor usou listas obtidas na Internet com indicacdes de leitura (de
o livros, artigos, etc.) para preparar suas aulas?
=
z
= Nos dltimos trés meses, o professor usou o computador e/ou a Internet para baixar programas
P4607 educativos da TV para mostrar em sala de aula (exemplos: TV Escola do MEC, TV Cultura, Canal
Futura, etc.)?
PASOT Nos dltimos trés meses, o professor usou apresentacdes prontas (ex.: PowerPoint) obtidas na
Internet para preparar suas aulas?
P4609 Nos Ultimos trés meses, o professor usou o computador e/ou a Internet para participar de grupos de
discussao de professores?
o
=
= P4808 Nos Ultimos trés meses, o professor usou jogos obtidos na Internet para preparar suas aulas?
P4809 Nos Ultimos trés meses, o professor usou programas educacionais de computador/software obtidos
na Internet para preparar suas aulas?
P4805 Nos dltimos trés meses, o professor usou podcasts obtidos na Internet para preparar suas aulas?

Fonte: Elaboracado dos autores (2017).
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RESULTADOS

Os resultados principais da distribuicdo dos professores pelos niveis — incipiente, inicial,
baixo, intermedidrio e avangado — das escalas mostram que a probabilidade de um professor
usar as TIC para a preparagao de aula é maior do que a probabilidade de ele aproveita-las em
atividades com os alunos. Donde podemos supor que o grupo de professores que usa as TIC
para preparar aula é maior do que o grupo que as utiliza em atividades com os alunos. Além
disso, observamos que o grupo de professores que domina o conjunto de dez atividades com
TIC que compdem a escala de preparagdo de aula é bem maior do que o grupo de professores
que domina o conjunto de dez atividades em sala com os alunos. Isso porque percebemos que
um grupo maior de professores estd nos niveis intermedidrio e avangado da escala que define
a preparagao de aula, como mostra o Grafico 1.

GRAFICO 1
PROPORCAO DE PROFESSORES POR NIVEIS DE USO PEDAGOGICO DE TIC

Preparagao

Atividade

B ncriente M inciae [saxo I intervepidrio I ALTO

Fonte: Elaboracao dos autores (2017).

Compreende-se, assim, que as duas categorias de uso pedagégico de TIC analisadas — (2A)
atividades com os alunos e (2B) para preparacdo de aula — demandam diferentes niveis de
letramento digital. No primeiro caso, o conhecimento técnico da tecnologia é suficiente,
enquanto, no segundo, sdo necessarios conhecimentos sobre as possibilidades pedagdgicas
das TIC.

Esse dado esta relacionado ao resultado da segunda etapa de nosso estudo em que foram
construidos dois modelos de regressdo linear para explicar a variacdo do nivel de uso
pedagégico de TIC dos professores. O modelo (3A) procurou explicar a variagdo em (2A)
atividades com os alunos enquanto o modelo (3B) a variagdo para (2B) preparacgao de aula.

Para explicar essas variagbes foram consideradas quatro varidveis de formagdo que
compreendem momentos formais e informais. Estes momentos estdo representados pelas
escalas 1A e 1B e aqueles pela participagao em curso especifico em TIC (formagdo continuada)
e/ou em disciplina em TIC (formagao inicial) na graduagdo. O modelo 3A explicou 12,6% da
variancia e o 3B 8,2%.

Em ambos os modelos, ficou evidenciada a importancia dos momentos de formacao informal
e institucionalizada, que preveem a troca com outras pessoas (colega, parente, amigo, etc.) e
que incluem elementos como o apoio do coordenador pedagégico, de grupos de trabalho e o
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aprendizado entre os pares. A escala TA apresentou o maior coeficiente angular (B)® dentre as
variaveis preditoras.

Outro dado confirma esse resultado: os momentos formais de formagao - curso especifico
em TIC (formagdo continuada) e disciplina especifica em TIC (formagdo inicial) na graduagao
— foram consideravelmente menos significativos nesta andlise. Os resultados apontam que a
formacao inicial de professores ndo apresenta suficiente foco no letramento digital, entendido
como a habilidade necessaria para integrar as TIC na pratica pedagégica. Embora a participagao
dos professores em disciplina especifica em TIC na graduacdo tenha sido significativa para
explicar o nivel de uso pedagégico de TIC (escalas 2A e 2B)’, aproximadamente 35% dos
professores respondentes acharam que sua contribui¢do foi pouca ou nenhuma para sua prética
pedagdgica. Por outro lado, a participagdo dos professores em cursos especificos em TIC foi
estatisticamente significante® apenas para explicar o nivel de uso de TIC para preparagdo de
aula (2B).

CONCLUSAO

Os resultados do estudo confirmam os questionamentos levantados pelas pesquisas que
estudaram a presenca das TIC na formagao inicial e constataram a presenca de uma abordagem
técnica e nao critica, como muitos autores destacam (Belloni, 2001; Kenski, 2003; Valente,
1999). Mais do que oferecer uma Unica disciplina durante a formacao inicial que propicie
uma reflexdo sobre o uso de TIC como ferramenta pedagdgica, é necessdrio integrar as TIC ao
curriculo escolar e, portanto, ao processo de formagdo como um todo. Quanto a formagao
continuada, é necessario questionar a proposta metodolégica dos cursos proporcionados,
pois a correlagdo com o letramento digital dos professores resulta relevante apenas para a
preparacdo da aula e ndo para as atividades pedagdgicas desenvolvidas com os alunos.

E evidente que a integracdo das TIC na educacio exige um alto nivel de letramento digital,
que prevé um conjunto de conhecimentos amplos sobre as especificidades da tecnologia e
conhecimentos profundos sobre as metodologias de ensino e dos processos de aprendizagem.

Nesse sentido, o estudo aqui apresentado fornece diversos indicios de que estratégias devem
ser priorizadas para incentivar a integracdo de TIC as praticas pedagdgicas dos professores.
O principal equivoco das politicas publicas para formacdo de professores em TIC estd na
consideragao do letramento digital como um conjunto de habilidades meramente técnicas, o
que ndo permite uma verdadeira inovagao das praticas pedagégicas. A formacao deveria focar
nas metodologias de uso pedagogico de TIC, valorizando inclusive os momentos importantes
de trocas entre pares.

¢ O coeficiente angular no modelo de regressdo linear indica que a cada unidade a mais na variavel preditora, a variavel

dependente aumenta b,, quando positivo, ou diminuiu b,, se negativo. Com significancia a 0,1% (Sig.=0,000) podendo

generalizar para 99,9% dos casos, e, no modelo 3A, B=0,294 e, no modelo 3B, B=0,216.

No modelo 3A, B=0,117 e Sig.=0,015 e, no modelo 3B, B=0,113 e Sig.=0,021 com significincia a 5% e podendo

generalizar para 95% dos casos.

8 Com B=0,085 e Sig.=0,072 e significancia a 10% (p<0,10) podendo generalizar para 90% dos casos no modelo 3B. No
modelo 3A, Sig.=0,357 nao foi significante.
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APROPRIACOES TECNOLOGICAS LIVRES NA
REDE PUBLICA ESTADUAL DE ENSINO DA BAHIA:
A EXPERIENCIA DOS EDUCADORES DA REDE
ANISIO TEIXEIRA

Yuri Bastos Wanderley'

INTRODUCAO

Por atender, em sua maioria, jovens das classes populares, as escolas piblicas se constituem
como potenciais espagos de acesso, formagdo e fomento ao uso das tecnologias de informagao
e comunicagao (TIC). As redes publicas de ensino podem desempenhar um importante papel
na diminuigdo de barreiras impostas por condigdes histéricas e culturais, provenientes das
desigualdades sociais e econdmicas que limitam um maior potencial de utilizagdo das TIC pelos
jovens das classes populares. Entretanto, ndo se trata apenas de incluir a escola piblica e a sua
comunidade no mundo da tecnologia por meio da distribuicdo de equipamentos e de acesso a
Internet, mas de contribuir para uma formagao cidada conectada aos desafios da educacdo e da
sociedade na contemporaneidade. Diante desse contexto, se propde a construgao de praticas
e referenciais pedagdgicos, técnicos, culturais e politicos fomentadores de apropriagoes
tecnoldgicas éticas, criticas, criativas, contextualizadas, plurais e colaborativas, integradas a
processos educativos inovadores, que valorizem o potencial e a autoria da comunidade escolar.

Este artigo aborda as experiéncias vivenciadas pelos educadores da rede publica estadual de
ensino da Bahia nos processos de formagao, gestao, producao e compartilhamento de midias
e tecnologias educacionais livres desenvolvidos pelo Instituto Anisio Teixeira (IAT)?, por meio
do Programa de Difusdo de Midias e Tecnologias Educacionais — Rede Anisio Teixeira®. A busca
pela compreensdo das experiéncias dos educadores vinculados a um programa especifico,

Mestre e doutorando em Educacgdo pelo Programa de Pds-graduacao em Educagdo da Universidade Federal da Bahia
(UFBA) e professor substituto do Instituto de Humanidades, Artes e Ciéncias da UFBA. Gestor e educador da Rede
Anisio Teixeira entre os anos de 2011 e 2017.

> Orgao em regime especial de administracdo direta da Secretaria Estadual da Educacio da Bahia, tem por finalidade
planejar e coordenar estudos e projetos referentes ao ensino, a pesquisa, as experimentagdes educacionais e a
qualificacdo de recursos humanos na drea de educacgao (Bahia, 2004).

> O Programa foi criado por meio da Portaria n. 9.004 da Secretaria da Educagao do Estado da Bahia, de 20 de agosto
de 2008 (Bahia, 2008).
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problema central deste processo investigativo/argumentativo, pode contribuir para o
entendimento, o desenvolvimento e o aperfeicoamento de praticas e referenciais pedagégicos,
técnicos, culturais e politicos, que fomentem iniciativas coletivas capazes de contribuir para a
superagao dos modelos centralizados de produgao e distribuicdo de conhecimentos, no qual
os sujeitos se limitam ao papel de consumidor de conteddos e de culturas, produzidos de
maneira institucionalizada e cunhados sob valores simbélicos, éticos e morais externos as suas
realidades. Objetiva, com isso, fomentar apropriagdes tecnolégicas que possam contribuir para
uma maior autonomia da comunidade escolar, como autora/produtora de seus conhecimentos,
identidades, verdades e diversidades.

ESTUDANTES E PROFESSORES COMO PRODUTORES E DIFUSORES DO
CONHECIMENTO

Ao tratar da inser¢do das TIC na educagdo, Pretto (2012) propde pensarmos a escola como
um espago que vai muito além do consumo de informagoes para aprofundar a perspectiva
de colaboragdo potencializada pelas TIC no trabalho dos professores. O autor defende que
o professor deve superar a ideia de reprodugdo de processos e produtos estabelecidos fora e
distante de sua realidade, para uma dindmica de producdo autoral permanente de culturas e
conhecimentos dentro daescola, transformando-aem um espaco de criacdo e compartilhamento,
com toda a comunidade escolar envolvida por meio das redes de informagdo e comunicagao.
Assim, para ele, além de atores participantes do sistema educacional, professores e estudantes
passam a ser autores e compartilhadores dos processos e dos contetidos, enaltecendo a escola
como um espaco de criagdo, e ndo de mera reprodugdo do conhecimento estabelecido.
Segundo ele, a producdo desses materiais, aliada aos potenciais das TIC, pode representar um
olhar profundo para as culturas locais e, ao mesmo tempo, um olhar multifacetado e ampliado
para as culturas globais.

Segundo Pretto (2012), a educacdo precisa resgatar a sua dimensdo fundamental de ser o
espaco da criagdo, da colaboragdo e do compartilhamento. Nesse sentido, ele argumenta
que a educagdo e os movimentos de software livre, arquivos e acessos abertos, padrdes
livres e Recursos Educacionais Abertos (REA) sdo, por natureza, pertencentes a uma mesma
esfera conceitual e filoséfica, inspirada em uma ética hacker. Himanen (2001) afirma que
os hackers trabalham coletivamente e compartilham os seus conhecimentos e os resultados
de sua criatividade livremente, permitindo a qualquer um utilizar, distribuir e contribuir
com as suas solucdes. Segundo a ética dos hackers, o compartilhamento de informacdes é
positivo e necessdrio, ndo apenas como um dever moral, mas também como uma poderosa
estratégia de desenvolvimento técnico colaborativo. Dessa forma, Pretto (2012) vislumbra uma
dindmica aberta de producdo permanente entre estudantes e professores, um circulo virtuoso
de producdo e difusdo de culturas e de conhecimentos em rede, um intenso movimento de
criacdo, circulacao e recriacdo de bens culturais e cientificos.
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MIDIAS E TECNOLOGIAS EDUCACIONAIS LIVRES
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Atualmente, tem se ampliado o uso do termo Recursos Educacionais Abertos (REA) para definir
conteldos digitais (ou ndo digitais) educacionais licenciados livremente. Rossini e Gonzalez
(2012), com base no texto definido pela Organizagao das Nagoes Unidas para a Educagao, a
Ciéncia e a Cultura (Unesco) em 2011, definem REA da seguinte forma:

Recursos Educacionais Abertos sdo materiais de ensino, aprendizado e pesquisa em
qualquer suporte ou midia, que estdo sob dominio publico, ou estdo licenciados de
maneira aberta, permitindo que sejam utilizados ou adaptados por terceiros. [...] Recursos
Educacionais Abertos podem incluir cursos completos, partes de cursos, médulos, livros
didaticos, artigos de pesquisa, videos, testes, software e qualquer outra ferramenta,

material ou técnica, que possa apoiar o acesso ao conhecimento (p. 38).

Para Pretto (2012), os REA representam, efetivamente, os primeiros passos para as radicais e
necessarias transformagdes que a sociedade vem exigindo para a educagdo. Entretanto, segundo
ele, é necessario compreender que os REA precisam ir muito além do livre compartilhamento
de contetdos produzidos nos grandes centros privilegiados, num modelo broadcasting, que
seriam adotados ou “adaptados” por outras regides, paises ou povos periféricos. Pretto (2012)
defende que os professores e os estudantes se potencializem como produtores e difusores
de REA, a partir de processos produtivos compartilhados, colaborativos e cooperativos. Para
ele, essa dindmica deve induzir politicas piblicas de formagao de professores para o uso das
tecnologias digitais numa perspectiva que contribua para o fortalecimento de construcdes
sociais mediadas por redes locais e globais de aprendizagem, producdo e compartilhamento
de informagoes, recursos, processos e conhecimentos abertos.

Inspirado por essa perspectiva, o Programa Rede Anisio Teixeira adota o termo “midias e
tecnologias educacionais livres” para representar produgdes/narrativas digitais orientadas por
fundamentos e praticas educativas que pressupdem a participagdo da comunidade escolar
de forma critica, contextualizada e colaborativa. Esse conceito se relaciona de maneira
complementar ao de REA, definido pela Unesco em 2011, colocando em evidéncia a
importancia dos processos de gestdo, producdo, formagao e compartilhamento, desenvolvidos
em torno da construcao dos REA. Entende-se como midias e tecnologias educacionais livres
os contetidos multimidia, software, processos e metodologias educacionais produzidos por
professores e estudantes, com o uso de software livres, que estejam compartilhados sob
licengas livres e que garantam o uso, o compartilhamento e a criagao de obras derivadas. Sao
exemplos: videos, animagdes, jogos, dudios, imagens, sites, blogs, jornais, revistas, software,
modelos, sequéncias de ensino, planos de aula, entre outros (Wanderley, 2017).

Além de atender aos requisitos juridicos e técnicos, que garantem o cardter aberto dos
produtos, considera-se como elemento central da politica a forma como tais produtos sdo
concebidos, elaborados, produzidos e compartilhados. A estética das narrativas, as estratégias
técnicas e pedagogicas de apresentacdo da informacdo, as formas de mediacdo e construgao
do conhecimento sdo pensadas com o intuito de garantir um carater livre, ndo apenas a midia,
mas também a sua produgdo e ao seu contetdo. Sob essa ética, tdo importante quanto o
produto é o processo de producdo, as relagoes estabelecidas, a participagao dos sujeitos, os
aprendizados, as formas de compartilhamento, de abordagem dos conteddos e o seu potencial
de transformacao social.
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REDE ANISIO TEIXEIRA

O Programa de Difusdo de Midias e Tecnologias Educacionais da rede piblica estadual de ensino
da Bahia — Rede Anisio Teixeira tem como objetivo contribuir para a melhoria da qualidade e
dos indicadores da Educagao Basica por meio do estimulo as apropriagoes tecnolégicas criticas,
contextualizadas e colaborativas nos processos de ensino e aprendizagem, nas unidades escolares
da rede (Instituto Anisio Teixeira, 2016a). As agdes desenvolvidas pela Rede Anisio Teixeira tém
como publico os professores, estudantes, técnicos e gestores da rede publica estadual de ensino
da Bahia. Elas sdo realizadas por meio de trés projetos: a Plataforma Anisio Teixeira*, a TV Anisio
Teixeira® e o Blog da Rede®. Os projetos atuam de forma complementar, dentro das quatro linhas
de acao do programa: (i) formacao, (ii) produgao, (iii) compartilhamento e (iv) gestao de midias
e tecnologias educacionais livres. A Figura 1 apresenta um quadro consolidado do alcance das
agoes do programa entre 2011 e 2017.

FIGURA 1
QUADRO CONSOLIDADO DE INDICADORES DA REDE ANISIO TEIXEIRA (2011 - 2017)

4.416.608

PESSOAS ATENDIDAS MIDIAS MIDIAS ACESSO AS MIDIAS
EM FORMACOES EDUCACIONAIS EDUCACIONAIS EDUCACIONAIS
PRODUZIDAS COMPARTILHADAS

Fonte: Plataforma Anisio Teixeira (http://pat.educacao.ba.gov.br/home/sobre/)

Os projetos desenvolvidos pela Rede Anisio Teixeira sdo considerados experiéncias de referéncia
no campo das tecnologias educacionais abertas e livres no pais (Rosa & Azenha, 2015; Revista
A Rede, 2017; Sebriam, Markun, & Gonsales, 2017). A Plataforma Anisio Teixeira integra um
conjunto de servigos, software livres e REA relacionados a mediacdo de praticas pedagdgicas
e a gestao de acervos on-line, voltados para a Educagdo Bdsica e para a formagdo continuada
dos profissionais da Educacdo Basica (Secretaria de Educacdo do Estado da Bahia, 2017).
A iniciativa foi desenvolvida a partir da evolugdo e da convergéncia do Ambiente Educacional
Web (Zend Framework), do Blog do Professor Web (WordPress) e do Niava (Moodle). A TV
Anisio Teixeira é responsavel pelas produgdes audiovisuais da Rede Anisio Teixeira.

As produgdes sdo realizadas e protagonizadas com a participacdo de professores e
estudantes das escolas publicas baianas. Abordam contelidos curriculares e temas
transversais de uma forma lddica e interdisciplinar, e possuem o diferencial de relacionar
estes conteldos com o cotidiano das escolas, das suas comunidades, suas histérias e suas

culturas (Secretaria de Educacao do Estado da Bahia, 2016).

4 Mais informagbes no website da iniciativa. Recuperado em 10 maio, 2018, de http://pat.educacao.ba.gov.br

Mais informagdes no website da iniciativa. Recuperado em 10 maio, 2018, de http://pat.educacao.ba.gov.br/
tv-anisio-teixeira

© Mais informagbes no website da iniciativa. Recuperado em 10 maio, 2018, de http://blog.pat.educacao.ba.gov.br
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O Blog da Rede conta com publicagdes multimidia produzidas por professores e estudantes
da rede publica estadual de ensino, com foco nos acontecimentos das escolas, na Educagao
Basica e na formacao continuada de professores. As postagens, além de informativas, utilizam
uma linguagem leve, de facil acesso ao estudante e ao professor, e estdao classificadas por drea
de conhecimento e temas transversais.

A equipe da Rede Anisio Teixeira é formada por professores da rede publica estadual
selecionados por meio de edital, além de técnicos e educadores das areas de informatica,
comunicagao e producao multimidia. A proposta de organizacgdo e de atuagido do programa
busca estimular a gestdo participativa e o desenvolvimento de trabalhos colaborativos, nos
quais a prépria experiéncia de alunos e professores € utilizada como elemento de critica,
aprendizagem e aperfeicoamento. Cada ac¢do desenvolvida pelos educadores da Rede Anisio
Teixeira pretende potencializar-se como um ato de formagao, de gestdao, de producao e de
compartilhamento de conhecimentos. Juntamente com a coordenagdo geral, os educadores
sdo responsaveis por gerir e definir coletivamente o formato e o planejamento das agoes e dos

produtos. Todas as a¢oes e produgdes sdo avaliadas e criticadas coletivamente.

Trata-se de uma proposta técnico-pedagégica de articulagdo e convergéncia entre
formacdo, producdo e compartilhamento de midias, que tem como base técnica o uso
de software livres e de licencas livres. Busca estimular a participacdo e a construcdo de
vinculos entre professores e estudantes, por meio de processos educacionais lddicos,
autorais e cooperativos. Desta forma, tenta estabelecer um didlogo mais equilibrado entre
os aspectos da cultura local e da cultura global na construcdo dos conhecimentos, que
podem passar a ser produzidos/entendidos de maneira mais critica e contextualizada pelos

sujeitos da comunidade escolar (Instituto Anisio Teixeira, 2016b).

APRENDER COM AS EXPERIENCIAS DOS EDUCADORES DA REDE ANISIO
TEIXEIRA

A partir da diversidade das experiéncias vivenciadas, Wanderley (2017) buscou compreender
como os principios de criticidade, contextualizacdo e colaboracdo estao sendo apropriados
pelos educadores da Rede Anisio Teixeira nos processos de formagdo, gestdo, producdo e
compartilhamento de midias e tecnologias educacionais livres desenvolvidos pelo programa.
O principio da criticidade foi considerado como elemento central da l6gica de funcionamento
colaborativo da rede. Nesse sentido, a capacidade de problematizagdo, de se autocriticar,
de criticar o trabalho de outros e de receber criticas foi colocada como uma condigdo
fundamental para o desenvolvimento da gestdo participativa e da producdo compartilhada.
Entretanto, o reconhecimento da critica como parte integrante dos processos é percebida por
alguns educadores como um fator de restricao da liberdade individual proposta pelo programa.

Ao mesmo tempo que os educadores percebiam as criticas como contribui¢des importantes
para a qualificagdo do seu trabalho, eles também as recebiam como ameagas a sua autonomia.
Algumas vezes se sentiam incomodados ao terem suas produgdes criticadas e as suas decisdes
questionadas. A depender de quem fosse o autor da critica e da forma como ela fosse feita, isso
poderia provocar diferentes tipos de reagdes naqueles que tinham seus trabalhos criticados.
Pode-se observar que entre os educadores que conseguiram construir vinculos mais fortes, seja
por afinidades pessoais ou profissionais, os processos de critica coletiva tenderam a ocorrer de
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forma menos tensa e mais produtiva. Isto influenciou diretamente na constituicdo dos grupos
de trabalho que eram responsaveis por gerir os projetos da Rede Anisio Teixeira. Essa relagao
com a criticidade foi colocada como um dos principais desafios a serem superados pelos
educadores no programa, por repercutir de forma direta nas suas dindmicas de producdo e de
colaboracao.

Alguns educadores observaram nas suas experiéncias que a proposta de trabalho colaborativo
pretendido pela Rede Anisio Teixeira implica em mudancas de habitos bastante consolidados
socialmente, gerando algumas dificuldades em se relacionar nesse novo ambiente, pois ele exige
um maior nivel de engajamento de todos nos processos. Esses participantes se queixaram do
excesso de autonomia, de democracia e de liberdade vivenciado no programa, e consideraram
necessdrio maior acompanhamento, controle e hierarquia por parte da gestdo. Ja para outros
educadores, a proposta de colaboragao, motivada pela afirmagado do potencial dos professores
e dos estudantes das escolas publicas, € um dos grandes diferenciais da experiéncia vivenciada
por eles na rede. Mesmo reconhecendo aspectos que precisam ser melhorados, afirmaram que
atuar num contexto de mais autonomia, democracia e liberdade pode contribuir para uma maior
qualificacdo do trabalho e das relagdes, fortalecendo o pertencimento, o comprometimento e
a construgdo de vinculos entre eles, e deles com o programa.

Os educadores relataram o quanto aprenderam a partir das suas experiéncias na Rede Anisio
Teixeira. Eles mencionaram conhecimentos relativos a questdes técnicas, pedagégicas, de
gestdao, de relacdo humana e de cooperagdo; conhecimentos e praticas que eles levaram para
outros contextos, outras dimensdes de suas vidas. Pesquisar e aprender com as experiéncias
(Macedo, 2015) se apresentou como uma grande potencialidade e, ao mesmo tempo, como um
grande desafio da pesquisa e do programa. Ao colocar a experiéncia como elemento central
da aprendizagem, os processos educativos se pretendem criticos e contextualizados, porque
refletem sobre suas préticas, as problematizam, consideram os diferentes pontos de vista,
respeitam e valorizam os saberes e a cultura dos sujeitos envolvidos. Ao garantir a participacao
efetiva desses sujeitos nas producdes e nas tomadas de decisdo, tais processos se pretendem
colaborativos, contribuindo para a vivéncia de relagdes mais compreensivas e possibilitando a
construcao de outros tipos de vinculos e aprendizados.

Apesar de ser um programa de difusao tecnolégica, pode-se observar, a partir das experiéncias
dos educadores, que a tecnologia ndo é tratada na Rede Anisio Teixeira como um fim em
si, mas como uma linguagem constituida de espacos de comunicacdes e de relagdes, um
campo de desafios e potencialidades, de oportunidades e ameacas, podendo ser apropriada
de diferentes formas nos processos educativos. A proposta desenvolvida pelo programa
busca abranger as relagdes humanas que se estabelecem em torno das apropriagdes desses
dispositivos de producdo e de difusdo de conhecimentos, por meio do desenvolvimento de
estratégias metodoldgicas que fomentam processos criticos, contextualizados e colaborativos
de ensino e de aprendizagem; que valorizam a poténcia da comunidade escolar; que estimulam
professores e estudantes a respeitar e aprender com a diversidade de suas experiéncias
e referéncias culturais; que garantem o acesso, a liberdade de expressdo, a autonomia e a
privacidade no uso das tecnologias; que criam vinculos e promovem transformagdes na vida
das pessoas. Apropriar-se das tecnologias, nesse sentido, se coloca como um ato politico de
afirmacdo social, histérica e cultural (Wanderley, 2017).
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JOGOS DIGITAIS E ESPACOS DE APRENDIZAGEM:
DESAFIOS SOCIOCULTURAIS E POSSIBILIDADES
PEDAGOGICAS

Lynn Alves' e Velda Torres?

INTRODUCAO

A utilizagao dos jogos digitais nos espagos de aprendizagem pode tornar mais lddico e interativo
o processo de ensinar e aprender. Entretanto, ainda existe resisténcia para essa utilizagdo
nos cenarios escolares, por conta de os jogos serem, frequentemente, responsabilizados por
atos hediondos ou comportamentos julgados como inadequados (Alves & Torres, 2017a). Esse
estigma tem implicado em posturas reservadas, por pais e professores, em relagdo as praticas
pedagogicas mediadas por estes artefatos. No entanto, o crescimento das pesquisas sobre a
mediacdo das tecnologias digitais na educagao tem contribuido para reduzir esse pensamento
equivocado sobre os games nos mais distintos cendrios, inclusive no escolar.

Ainda assim, o uso desses artefatos nos espagos escolares encontra desafios com relagdo a
infraestrutura de algumas institui¢cdes, principalmente as publicas, que ndo oferecem suporte
necessdrio para a interagdo com esses recursos, seja no que se refere aos equipamentos, ao
acesso a Internet e/ou a formagdo dos professores. A dificuldade enfrentada pelos professores
para interagir com computadores, dispositivos e suas interfaces comunicacionais, a exemplo
dos e-mails, aplicativos de mensagens instantaneas e redes sociais (Alves & Torres, 2017b),
pode sinalizar a auséncia de letramento digital.

O presente artigo se propoe a analisar os limites e as possibilidades da mediacdo dos jogos
digitais, especialmente nos cendrios escolares. Nesse sentido, ele estd estruturado em trés
secdes. A primeira secdo aborda os desafios enfrentados pelas instituicdes de ensino na
utilizacao dos jogos digitais nesses espacos de aprendizagem. A segunda aprofunda os conceitos

Pés-doutora em Jogos Digitais e Aprendizagem pela Universidade de Turim (Itdlia), professora e pesquisadora da
Universidade Federal da Bahia (UFBA) e do Centro Universitdrio Senai Cimatec.

Doutoranda e mestre em Cultura e Sociedade pela UFBA, comunicéloga e professora da Universidade Catélica do
Salvador (UCSAL). Pesquisadora da cultura de consumo infanto-juvenil, integrante do Grupo de Estudo e Pesquisa de
Préticas e Produtos da Cultura Midiatica (UFBA) e pesquisadora do Centro de Pesquisa Comunidades Virtuais (UFBA).
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de fungoes executivas (FE)*, ressaltando pesquisas que vém sendo realizadas, especialmente
fora do Brasil*, evidenciando as contribui¢des dos jogos digitais para estimular essas funcdes.
A metodologia e a analise dos resultados sdao discutidas na terceira secdo, descrevendo o
aporte qualitativo, o percurso da pesquisa, os resultados da andlise do Gamebook Guardides
da Floresta (GBF), e apontando as possibilidades de interagcdo dessa midia na escola e sua
contribuicdo para estimular as FE das criangas.

Nas conclusbes, apontamos possibilidades de articulagdo da escola com o universo dos jogos
digitais, objetivando contribuir para criar novas formas de inclusdo sociodigital, diminuir o
fosso geracional entre criangas, adolescentes e professores, promover espagos de aprendizagem
mais lidicos, interativos e imersivos, nos quais os alunos e os professores possam construir um
olhar critico das narrativas presentes nos jogos digitais, compreendendo-os para além de uma
perspectiva instrumental.

JOGOS DIGITAIS E O ESPACO ESCOLAR

O Brasil tem 3,4 milhdes de jogadores, ocupando no cenario mundial o quarto lugar de
consumidores, sendo ultrapassado pelos Estados Unidos, pelo Japao e pela China (Mundo do
Marketing, 2017). Tais nimeros indicam dois aspectos interessantes para serem observados.
Primeiro, apesar de termos um nimero significativo de jogadores, o Brasil ainda apresenta um
timido processo de desenvolvimento de jogos digitais. Em 2013, foi realizado o mapeamento
da industria de games no Brasil (Gedigames, 2014) e foi constatada a existéncia de 130
empresas. Em 2017, houve um aumento significativo, passando para 300 empresas, mas em
nivel de receita, o valor em 2017 foi de U$ 1,3 bilhdo, colocando o pais na 13? posi¢do no
mundo (Newzoo, 2017).

O segundo ponto a ser destacado é o crescimento da participagdo dos jogos educacionais no
mercado dos games. Segundo o relatério final Mapeamento da Inddstria Brasileira e Global
de Jogos Digitais, realizado pelo Gedigames®, em 2013 foram produzidos 621 jogos digitais
para cendrios educacionais e 509 voltados apenas para entretenimento (Gedigames, 2014).
Contudo, esse crescimento de jogos produzidos para cendrios escolares ndo reflete a realidade
dos ambientes educacionais, pois os jogos ainda ndo estdo presentes nesse universo, apesar de
os alunos interagirem com esses artefatos culturais no seu cotidiano.

Por que os jogos digitais ndo dialogam com o universo escolar? Como dito anteriormente,
temos questoes de infraestrutura que dificultam a interagdo com as tecnologias digitais. Os
dados coletados com professores pela pesquisa TIC Educagao 2016 apontam que 83% dos
professores de escolas publicas de areas urbanas acessam a Internet na escola, mas ndo

* As fungoes executivas se constituem no maestro do sistema cognitivo, gerenciando as informagoes que sdo produzidas
pelos sujeitos. Por exemplo, ao interagir com o jogo Minecraft, o jogador estabelece relagdes com o que ja aprendeu
sobre orientagdo espacial (aprendizagem colateral) e que estdo ainda armazenadas na sua memédria, sendo evocadas
pela memdria de trabalho, estabelecendo relagdes entre o que aprendeu em diferentes espacos de aprendizagem e o
que o jogo provoca. Tais processos podem despertar no jogador o desejo de aprender mais sobre esse tema.

No Brasil, as pesquisas nessa drea ainda sao incipientes.

> Grupo de Estudos e Desenvolvimento da Inddstria de Game.
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necessariamente pela conexdo da instituicdo. Como esse é um indicador de uso pessoal,
alguns professores mencionam que utilizam a Internet na escola, mas estdao se referindo ao
uso de seu proprio dispositivo e, até, de sua prépria conexao mével. Por outro lado, 95% dos
diretores de escolas publicas localizadas em areas urbanas afirmam que a escola possui ao
menos um computador (de mesa, portdtil ou tablet) com acesso a Internet, sendo que 91%
dizem que a escola possui WiFi, mas isso ndo significa que esteja disponivel para todos, pois,
em 45%, a velocidade de conexdo nao ultrapassa 5 Mbps e, em 64%, o WiFi é restrito com
senha e os alunos ndo podem acessa-lo. Em muitos casos, o computador com Internet citado
pela direcao estd na sala dos diretores ou dos coordenadores pedagégicos, como forma de
priorizar o uso administrativo, uma vez que os sistemas de gestdo escolar foram digitalizados
em muitos municipios (Comité Gestor da Internet no Brasil [CGl.br], 2017).

Paz (2011), Vieira, Dorea e Cerqueira (2016) ressaltam que o acesso aos dispositivos méveis
pelos professores nos espagos escolares é restrito ao uso pessoal, por meio da conexdo 3G
paga pelo préprio usudrio. Em 2016, 78% dos alunos de escolas publicas de areas urbanas
afirmaram que o celular é o principal dispositivo utilizado para acesso a Internet (aquele
que eles mais utilizam), em comparagdo com computador de mesa (9%), computador portétil
(6%), tablet (5%), videogame (2%) e televisdo (1%). Por outro lado, 95% dos alunos usudrios
de Internet afirmaram que a escola ndo permite o uso do dispositivo na sala de aula (CGl.br,
2017). Essa realidade contribui para que as praticas pedagégicas mediadas pelas tecnologias
digitais sejam restritas as atividades off-line.

Outra questdo que impede a interacdo dos professores com os jogos digitais na escola refere-se
a auséncia de letramento, isto é, os docentes ndo conseguem atribuir sentidos para a mediagao
desses aparatos no espago escolar. Assim, ndo se sentem seguros para criar espagos de interagao
na sala de aula. Nosso convivio constante com professores da rede pdblica ja nos permite
apontar que muitos deles interagem com jogos casuais, especialmente nas redes sociais e
aplicativos, a exemplo dos jogos que tém mecanicas semelhantes ao Candy Crush, mas apenas
como entretenimento. Ainda ndo conseguem pensar que estes jogos, por mais simples que
parecam, podem possibilitar o estimulo a fungdes executivas como memoria operacional ou
planejamento, inclusive o préprio Candy Crush.

Experiéncias significativas com o Minecraft (Lorenzoni, 2016) e o Angry Birds (Camara,
2015; Moita, Luciano, Costa, & Barbosa, 2013) incentivaram as empresas desenvolvedoras e
publicadoras dessas franquias a criarem um dominio ponto edu. Jogos como o Call of Duty
(Oliveira, 2013) e Assassin’s Creed (Telles & Alves, 2016) também tém invadido o espago
escolar, embora ndo de forma sistematica, mas por meio da participagdo de professores e alunos
em projetos em nivel de mestrado, doutorado ou pés-doutorado. No entanto, acreditamos que,
devido aos motivos indicados acima, as investigacdes em torno dos jogos no ambiente escolar
ndo tém assegurado praticas pedagdgicas mediadas por esses artefatos.

As empresas desenvolvedoras tém tido sensibilidade para perceber que os jogos voltados para
entretenimento podem se constituir em espagos para aprendizagem de distintos conceitos.
A Ubisoft, por exemplo, no novo jogo da franquia Assassin’s Creed — Origins, criou o médulo
Discovery® para os jogadores que tiverem interesse em explorar mais sobre a civilizagao egipcia.

® Mais informagdes no website do jogo. Recuperado em 25 junho, 2018, de https://assassinscreed.ubisoft.com/game/
pt-br/news/181-302602-16/ubisoft-anuncia-o-tour-da-descoberta-pelo-assassins-creed%C2 %AE-egito-antigo
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No ambito desse cenario de desafios e possibilidades, como disseminar o uso dos jogos digitais
entre os educadores, de forma a integra-los as praticas de ensino e aprendizagem no ambiente
escolar? Talvez ainda seja preciso avangar mais em estudos que apresentem os resultados
positivos alcangados nos processos de ensino-aprendizagem mediados pelas mudltiplas
possibilidades didaticas dos games. Mas sé esse avango ndo é suficiente, pois € preciso que as
instituicdes de ensino se apropriem dos resultados desses estudos nos processos de formagao
continuada dos seus docentes. Na discussdo a seguir, abordaremos como os games podem
contribuir para o desenvolvimento das fungdes executivas (FE) e, consequentemente, para o
processo de ensino-aprendizagem.

FUNCOES EXECUTIVAS E JOGOS DIGITAIS

Os ambientes dos jogos fazem parte do universo de criangas e adolescentes como espacos
para fruigdo e entretenimento, mas também podem promover uma aprendizagem colateral que
dialogue com contelidos escolares. Aprendizagem colateral é um conceito apresentado por
Dewey (2010) e apropriado por Johnson (2005) para se referir a aprendizagem provocada pelos
jogos digitais que mobiliza os jogadores a ir além do universo do game. Tanto os jogos comerciais
como os voltados para cendrios educacionais podem se constituir em espagos para estimular as
fungdes executivas (FE) fundamentais para o desenvolvimento cognitivo de criangas, permitindo
a esses sujeitos organizarem o mundo que os cerca, levando em conta suas experiéncias,
informagoes e conhecimentos armazenados em suas memorias (Cosenza & Guerra, 2011).

As funcdes de meméria de trabalho, controle inibitério e flexibilidade cognitiva se constituem
no core, nas funcoes basilares das FE. Diamond, Barnett, Thomas e Munro (2007) realizaram
uma pesquisa com 147 criangas na faixa etaria de cinco anos para estudar o desenvolvimento
dessas fungoes e defendem a possibilidade de se ensinar habilidades relacionadas com fungoes
executivas na escola, considerando que a estimulagdo precoce pode trazer beneficios a médio
e longo prazo, inclusive diminuindo o custo com o diagnéstico de transtorno dessas funcoes,
como transtorno do déficit de atengdo com hiperatividade (TDAH) e transtorno de conduta.

Neste contexto, os jogos podem atuar como locus para estimular as FE, que sdo fundantes
para o desenvolvimento cognitivo de criancas e adolescentes. Os professores podem nao
ter expertises de jogadores, mas conhecem os conceitos que devem ser socializados com os
alunos. Portanto, a parceria com os estudantes é fundamental, criando espacos para que esses
sujeitos possam ser protagonistas de seu processo de aprendizagem, permitindo que, por meio
das suas expertises com as tecnologias digitais e especialmente os games, possam estabelecer
relagdes e atribuir sentidos aos contetidos escolares de forma Iddica e prazerosa.

Com esta proposta, a nossa intengao € possibilitar que os alunos possam relacionar a narrativa
do jogo com os contelidos escolares e, especialmente, que sejam capazes de refletir, analisar
e criticar as estdrias presentes nessas narrativas, considerando aspectos ideolégicos, éticos,
étnicos, relacionados com géneros presentes nessas midias, estimulando suas fungoes
executivas.
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METODOLOGIA E ANALISE DOS RESULTADOS

Com o objetivo de analisar as contribui¢ées de um jogo digital para a estimulagao das fungoes
executivas em 57 criangas na faixa etdria de 8 a 12 anos em uma escola puiblica municipal
em Salvador (BA), foi realizada uma pesquisa de base qualitativa que teve como premissa a
escuta sensivel (Barbier, 2002). Essa abordagem metodoldgica consiste em adotar posturas
empaticas que escutam e valorizam os sujeitos implicados no processo de investigacdo,
permitindo aprender com os outros, interagir com as distintas expertises e referéncias.
Os dados nao sdo coletados, sdo produzidos com os sujeitos envolvidos na investigagdo, no
caso aqui apresentado, as préprias criangas.

O projeto foi aprovado no comité de ética da escola e, antes do inicio da investigagao, foram
realizadas reunides com os professores e pais das criangas. Os pais e responsdveis, apds 0s
esclarecimentos sobre o processo de pesquisa, assinaram um termo de consentimento livre e
esclarecido. Posteriormente, nos reunimos com as criangas para que elas fossem orientadas
sobre os procedimentos e verificassem se queriam participar da pesquisa. As criangas que
desejaram participar assinaram o termo de assentimento.

A dindmica da pesquisa consistiu na interagdo das criangas com o jogo, duas vezes por
semana, sendo 30 minutos por dia, durante dois meses, utilizando o tablet. Os dispositivos
investigativos utilizados foram a observagdo da interacdo das criancas com o Gamebook
Guardides da Floresta” (GBF) e o registro do processo de interacao e das dificuldades que
surgiram durante as sessdes. O GBF é uma midia hibrida, criada pelo Centro de Pesquisa
Comunidades Virtuais da Universidade do Estado da Bahia (Uneb), com elementos de games
e de AppBook, que tém o objetivo de estimular as funcdes executivas de criangas na faixa
etaria de 8 a 12 anos. A narrativa situa-se na Floresta Amazonica, tendo como personagens nao
jogaveis o Curupira, o Saci Pereré, a lara, o Lobisomem, entre outros. O desafio do jogador é
proteger a floresta do desmatamento.

Durante as sessdes, percebemos que 67,8% das criangas sabiam ler e compreender a narrativa
do game, atuando de forma autbnoma na interacdo com o ambiente; 10,7% ndo sabiam
ler, necessitando da ajuda das pesquisadoras e dos colegas constantemente; 21,4% liam
com dificuldade, ndo compreendendo, as vezes, o que deveriam fazer. De maneira geral,
as criangas também apresentaram desinteresse pela leitura, o que foi constatado durante
0s momentos em que era necessdrio ler as consignas para identificar os procedimentos que
deveriam ser executados para alcangar os objetivos e avancar na narrativa e nos minigames.
Em tais momentos, foram necessarias intervengdes para que as criangas pudessem avangar no
jogo, ja que ndo liam os tutoriais de ajuda e as “janelas” com as explicagdes sobre o que fazer
nas missdes. Foi preciso informar a 6 criangas como funcionavam os portais e a 18 criangas
como funcionava o “vasculhar”, isto é, a acao de procurar e coletar dados.

Os desafios da Sumatma foram considerados os mais complexos pelas criangas, devido a falta
de clareza no jogo da proposta dessa missdo: 20 criangas precisaram de ajuda porque nao
assimilaram que era necessario conquistar itens (colar indigena, mascara indigena e urucum
sagrado) para concluir o desafio do Pajé, apesar de haver uma instru¢ao do personagem pedindo

7 Maisinformagoes no website. Recuperado em 10 maio, 2018, de http://comunidadesvirtuais.pro.br/guardioes-gamebook/
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o item. Desse total de criangas, 5 ndo entenderam como conseguir os itens, mesmo com a
informacgao sobre isso disponibilizada no game. Outro aspecto observado foi que as criangas
que fizeram o desafio do Pajé apresentaram dificuldade em identificar o passo seguinte, sendo
necessdrio orientar que deveriam avangcar trés niveis. Algumas delas demonstraram cansago ao
chegar ao terceiro nivel, verbalizando frases como: “Ele [0 Pajé] quer outra coisa de novo?”.
Devido ao elevado niimero de criangas com dificuldade nesse desafio, concluimos que o nivel
de complexidade foi superior ao nivel de compreensdo das criangas envolvidas na pesquisa.

Verificou-se que as criangas da turma do terceiro e quarto anos “A” apresentaram melhor
entendimento da narrativa em comparagao as criangas do quarto ano “B”, as quais constituiram
o primeiro grupo dessa pesquisa. Essa distingdo € atribuida ao nivel de entendimento do jogo,
motivado pelas mudangas realizadas no GBF apés o feedback desse primeiro grupo, o que
revelou a falta de clareza na construgdo dessa parte da historia. Assim, concluimos que todo
percurso envolvendo um ambiente interativo, especialmente no caso do GBF, demanda atengao
para os aspectos técnicos, principalmente com relagdo as idiossincrasias dos jogadores/leitores.

Com essa pesquisa, identificamos a importancia de se criar na escola uma prética cotidiana
para estimular os alunos a uma leitura mais imersiva, tendo em vista que 32,1% das criangas
que participaram das sessdes nao sabiam ler ou apresentaram dificuldades para entender e
atribuir significado a narrativa disponibilizada no GBF.

CONCLUSAO

Os professores tém sido desafiados cada vez mais a participarem da cultura digital em que
seus alunos estdo imersos, apropriando-se de conhecimentos que lhes permitam desenvolver
habilidades para uso dos dispositivos méveis nos espagos escolares, adquirindo competéncias
para explorar distintos ambientes interativos nos processos de ensino-aprendizagem. Nesse
sentido, a escola tem relevante participagdo, por meio do investimento em infraestrutura e na
formagdo continuada do seu quadro de professores, constituindo-se como locus fomentador
de situagoes de aprendizagem mediadas por esses dispositivos e seus aplicativos, contribuindo
assim para reduzir a barreira geracional que tem inibido e desmotivado os alunos nos processos
de aprendizagem.

A apropriagdo dessa expertise pelos professores podera contribuir para tornar os espacos de
aprendizagem mais participativos e colaborativos, mobilizando o engajamento dos alunos
como autores e atores protagonistas nos processos de ensinar e aprender, tornando-se,
simultaneamente, consumidores e produtores de contelido, a partir de uma ressignificacao de
saberes.

Neste contexto, os jogos digitais, sejam eles comerciais ou voltados para cenarios educacionais,
participam como espagos para promogao de uma aprendizagem colateral, cujas interfaces se
revelam ser ambientes ndo apenas de fruicao e entretenimento, mas também espacos lidicos e
participativos para apropriagdo de contelidos escolares, o que possibilita ao aluno ir além dos
universos narrativos. Essa interacdo pode contribuir tanto para estimular fungdes executivas
quanto para identificar o estagio de desenvolvimento cognitivo no qual o aluno se encontra,
sinalizando ao professor como intervir para potencializar o processo de aprendizagem do
estudante. A pesquisa realizada contribui nesse sentido, revelando as fung¢des que precisariam
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ser acompanhadas mais de perto pelos professores, com intervengdes pedagdgicas para
eliminagdo ou redugao de déficits cognitivos que possam impedir ou dificultar os avangos dos
alunos nos processos de aprendizagem. O estudo revela também a importancia de se avaliar
previamente se a proposta interativa do game ou aplicativo a ser utilizado nos processos de
ensinar e aprender estd alinhada com o perfil sociocultural e comportamental do aluno.

No caso desta pesquisa é possivel que a proposta interativa do GBF nao esteja totalmente
alinhada aos interesses culturais e ao perfil hiperativo da faixa etaria daqueles que participaram
do estudo, tendo em vista a falta de motivagdo demonstrada para avangar em algumas fases
do game. Isso também leva a conclusdo de que o jogo precisa passar por novos ajustes
que possam aproxima-lo mais do perfil dos sujeitos dessa faixa etaria. Por outro lado, o
game apresentou-se como uma narrativa apropriada para identificar fungdes executivas ja
consolidadas no desenvolvimento cognitivo desses sujeitos, como o controle inibitério e
a memoria, por exemplo, e outras que ainda precisam ser ampliadas, o que contribui para
salientar a importancia e a efetividade desses artefatos como instrumentos pedagégicos e,
consequentemente, como promotores de processos de aprendizagem mais lddicos, interativos
e imersivos.
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PLATAFORMA CURRICULO+: CONTEUDO,
FORMAGAO, MOTIVAGAO E APRENDIZAGEM EM
ESCOLAS PUBLICAS

Camila Aparecida Carvalho Lopes’, Eva Margareth Dantas? e Liliane Pereira da Silva Costa®

Em atencdo as constantes mudangas de um mundo globalizado e cada vez mais conectado,
e com base na constatagdo de que o processo de incorporacdo de tecnologia ao contexto
educacional brasileiro vem avangando de forma acelerada, o Programa Educagao: Compromisso
de Sao Paulo posiciona o investimento em tecnologias educacionais a servigo da aprendizagem
como uma de suas macroestratégias, ou seja, investir em tecnologias que auxiliem o aluno no
seu processo de aprendizagem, de forma a alavancar os desempenhos e os indices no curto e
longo prazos.

O estudo do Banco Mundial /CT in Education indica que a natureza dos impactos das tecnologias
digitais de informagdo e comunicagao (TDIC) na aprendizagem ainda esta em debate. Ha
um relativo consenso de que a sua introducdo e o seu uso na educagdao podem promover
e possibilitar reformas educacionais e ser uma ferramenta para motivar a aprendizagem e
promover mais eficiéncia em sistemas educacionais e praticas em sala de aula, como demonstra
o referido estudo (Banco Mundial, 2004).

O relatério Learning for the 21th Century indica que o desenvolvimento das competéncias e
habilidades do século 21 (como, por exemplo, pensamento critico, inovacdo, criatividade,
gestdao da informagdo, colaboragdo) estd intimamente relacionado ao uso da tecnologia

' Administradora formada pela Universidade Municipal de Sdo Caetano do Sul (USCS), com MBA em Gestao Estratégica
e Econdmica de Projetos pela Fundacao Getulio Vargas (FGV). Atuou em multinacionais e, atualmente, faz parte do
Centro de Estudos e Tecnologias Educacionais da Secretaria Estadual de Educagao de Sao Paulo (SEE-SP), desenvolvendo
projetos que envolvem o uso das tecnologias na sala de aula.

2 Especialista em Gestao Educacional pela Universidade Estadual de Campinas (Unicamp), com formagao também em
Supervisdao e Administracao Escolar pela Universidade Bandeirante de Sdo Paulo (Uniban) e Letras pelas Faculdades
Metropolitanas Unidas (FMU). Professora da Educacao Bdsica da rede estadual de Sdao Paulo entre 1979 e 1993,
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em Projetos Pedagdgicos pela Fundagao para o Desenvolvimento da Educacdo (FDE) e presta servigos para a SEE-SP.
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Centro de Estudos e Tecnologias Educacionais, Projeto Curriculo+.
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(Fadel, 2008). Além dessa constatagdo, a partir de compilagdes de diversas pesquisas
académicas relacionadas aos impactos das TDIC, anédlises de especialistas e respeitadas
consultorias também apontam para o potencial do investimento em novas tecnologias a servico
da aprendizagem.

E nesse contexto, e apoiada pelas evidéncias das pesquisas citadas quanto ao potencial das
novas tecnologias como uma ferramenta para motivar a aprendizagem e promover novas
praticas em sala de aula, que a Secretaria da Educacdo do Estado de Sdo Paulo (SEE-SP)
langou, em fevereiro de 2014, o projeto Curriculo+, que tem como principal eixo a Plataforma
Curriculo+*. Seu objetivo é contribuir para a continua melhoria do desempenho escolar dos
alunos e prepara-los para os novos desafios da era digital, com énfase na incorporacdo das
novas tecnologias em sala de aula, para que a rede possa acelerar o processo de adogdo de
novas praticas pedagégicas, aproveitando as possibilidades que as tecnologias oferecem para
a aprendizagem dos alunos.

O projeto Curriculo+ atua na disponibilizagdo de ferramentas (Mentimeter, Anim8or, Creative
book, Go Animate, MIT Applnventor, Survvey Monkey, Scratch 2.0), como dudio, aula digital,
infografico, jogos, mapas, simuladores, dentre outros recursos pedagégicos tecnolégicos,
aos professores e aos alunos de todos os anos escolares dos Ensinos Fundamental e Médio,
aprimorando o processo de ensino e de aprendizagem. O projeto tem como principios:
i) Foco no curriculo — a proposta pedagégica do projeto, que norteia as agoes de infraestrutura
e de formagdo, estd centrada na proposta curricular do estado de Sao Paulo; ii) Construgao
conjunta com a rede — envolvimento e participacdo direta dos profissionais da rede estadual
de Sdo Paulo na fase de estruturagao e implementacdo dos projetos, em especial, no ambito
pedagédgico; iii) Visdo integrada e sistémica — refere-se ao olhar holistico do projeto, com o
objetivo de concretizar as solugdes, em especial, na sala de aula.

Para atender as necessidades de uso pedagégico das TDIC, a Plataforma Curriculo+ disponibiliza
também objetos digitais de aprendizagem, a partir da curadoria feita por professores
coordenadores de nicleo pedagégico (PCNP), que sdo os articuladores e formadores da
SEE-SP nas 91 diretorias de ensino espalhadas por todo o estado de Sdo Paulo.

A PLATAFORMA CURRICULO+

A plataforma foi desenvolvida em parceria com o projeto Escola Digital®. Ambas iniciativas
utilizam o sistema de gerenciamento de contetido Wordpress e servem como repositérios de
objetos de aprendizagem. A parceria entre entidade civil e 6rgao pdblico permitiu alcangar os
objetivos da rede estadual e, a0 mesmo tempo, contribuir para um esforco nacional, dado que
a Secretaria de Educagdo de Sao Paulo é a maior do pais. O apoio de parceiros comprometidos
com a melhoria da educagdo, como os institutos Inspirare e Natura, também foi importante
para que o projeto avangasse, tornando-se relevante e ainda mais consistente ndo sé no ambito

4 Mais informagdes no website da plataforma. Recuperado em 10 maio, 2018, de http://curriculomais.educacao.sp.gov.br/

° Mais informagbes no website da Plataforma Escola Digital. Recuperado em 10 maio, 2018, de http://documents.
worldbank.org/curated/pt/546761468765300173/Technology-in-schools-education-1CT-and-the-knowledge-society
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estadual, como também inspirando outras redes de ensino na divulgacdo e implementacdo da
Plataforma Escola Digital, presente hoje em 22 estados e em um municipio. Recentemente
o Ministério da Educacdo (MEC) também langou uma iniciativa similar que redne as vdrias
plataformas que o 6rgao ja disponibilizava. E possivel perceber que os projetos estaduais
serviram de inspiragdo para o desenvolvimento da nova plataforma do MEC.

O Curriculo+ nasceu como uma proposta inovadora que convidava professores e alunos
ja inseridos no contexto digital a utilizar um ambiente tecnolégico que fosse motivador e
também pudesse contribuir para a melhoria da aprendizagem. A iniciativa nasceu da uniao
entre diferentes atores, que atuam em projetos que envolvem desde os anos iniciais até o
Ensino Médio, entre eles, especialistas em curriculo da Secretaria da Educacdo e o Centro de
Estudos e Tecnologias Educacionais (Cetec), que tem como finalidade identificar mecanismos
que combinem a tecnologia com a educagdo convencional e fomentar a criacido de projetos
que auxiliem os docentes da rede estadual a se apropriarem de recursos tecnolégicos. Também
participavam das discussdes outros representantes da SEE-SP, como integrantes da assessoria
de Planejamento e Coordenadoria de Infraestrutura, Monitoramento e Avaliagao (Cima).

O Curriculo+ apresenta como objetivos especificos:

e Oferecer ao professor recursos pedagdgicos digitais e formagdo na utilizagdo destes
recursos para complementar o desenvolvimento da sua aula e aprimorar a sua pratica;

e Tornar o processo de ensino e de aprendizagem em sala de aula mais diversificado,
dinamico e personalizado;

¢ Disponibilizar ao aluno contetido digital para apoiar, recuperar ou complementar seus
estudos, individualmente ou com o auxilio do professor.

O projeto tem como premissa uma visao sistémica e integrada que conta com quatro eixos:
i) Contetdo digital; ii) Infraestrutura de Tl; iii) Apoio e formagao de professores; iv) Mobilizagao
da rede.

A partir da plataforma, desdobram-se outras iniciativas, como o Aventuras Curriculo+,
Videoaulas+, Rede Conversando com a Rede e os cursos Curriculo+ em Acdo e Oficinas
Virtuais Curriculo+, que serdo detalhadas a seguir.

1. 2.
CONTEUDO INFRAESTRUTURA
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FORMAGAO

ENVOLVIMENTO

DA REDE INFRAESTRUTURA

O QUE E A CURADORIA DE OBJETOS DIGITAIS DE APRENDIZAGEM? QUEM FAZ A
CURADORIA?

Para estabelecer o que seria a curadoria foi necessario primeiro definir o que se entende por
objeto de aprendizagem (OA) ou objeto digital de aprendizagem (ODA). Para isso, a equipe
central do projeto buscou apoio no conceito citado por Aradjo e Aradjo (2013):

[...] a definicdo de Wiley (2000) de OA é um recurso digital que pode ser usado para apoiar
atividades de ensino-aprendizagem. [...] Todo objeto de aprendizagem deve, como uma

atividade de ensino, apresentar propésito especifico e estimular a reflexao do aluno (pp. 186-7).

A curadoria na Plataforma Curriculo+°® é a selecdo de objetos digitais de aprendizagem na
Internet, a partir de critérios preestabelecidos, a saber:

e Robustez;

e Emprego de imagens;

e Portabilidade;

e Conteldo estar conceitualmente correto;

e Articulado com o curriculo do estado de Sao Paulo;

¢ |sento de caracteristicas que ndo condizem com as diretrizes institucionais da Secretaria
da Educacao.

Para um objeto fazer parte do acervo da plataforma, ele precisa ser gratuito, com licenga
“aberta” ou protegida nos termos da Lei de Direito Autoral (Lei n. 9.610/98), selecionado e
sugerido por professores da rede estadual de ensino e construido por educadores ou alunos da
rede estadual de ensino de Sao Paulo.

¢ Critérios de Selecio de Objetos Digitais de Aprendizagem Curriculo+: http://curriculomais.educacao.sp.gov.br/

sobre-o-curriculo/
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Os curadores sdo profissionais da rede que atuam como professores coordenadores de niicleo
pedagégico (PCNP), distribuidos em 91 diretorias de ensino em todo o estado. Os PCNP tém
como algumas de suas fungdes fazer formagao de professores e gestores e acompanhar a
implementacdo de politicas elaboradas em ambito central.

Os profissionais que fazem parte da equipe de curadoria sdo indicados ora pelas equipes
de curriculo da SEE-SP, ora por seus pares, que apontam profissionais que tém interesse em
integrar em suas agdes cotidianas uso de tecnologia articulada ao curriculo. A indicagao
também é feita pelo dirigente de ensino, que conhece o potencial do profissional indicado
para o trabalho, além de reconhecer a importancia do projeto e querer fazer parte ativa de seu
desenvolvimento.

Depois da indicacdo, a equipe central da Plataforma Curriculo+, liderada pelo Centro de
Estudos de Tecnologias Educacionais (Cetec), faz a convocagao do profissional, que passa por
formacgdo presencial para entender os critérios técnicos e pedagdgicos da curadoria, navegar
no ambiente administrativo da plataforma e se integrar com os pares. O profissional passa,
entdo, a dedicar oito horas de trabalho ao projeto, distribuidas de acordo com o ritmo de
trabalho do nicleo pedagégico ao qual esta vinculado.

A equipe de curadoria composta por PCNP de anos iniciais buscam objetos especificos para este
nivel de ensino, articulados ao Programa Ler e Escrever” e Educagao Matematica nos Anos Iniciais
(Emai)?, além de objetos voltados para o ensino de Ciéncias Humanas e da Natureza. Dos anos
finais do Ensino Fundamental ao Ensino Médio, todas as disciplinas sdo contempladas com pelo
menos uma dupla de curadores PCNP, além de curadores voltados para a educagao especial,
sob supervisdao do Nicleo de Apoio Pedagdgico Especializado (Cape) da Secretaria da Educacao
do Estado de Sao Paulo, que analisam cada um dos objetos sugeridos, verificando o tipo de
acessibilidade, quando se aplica. Em alguns casos, esses profissionais também fazem comentarios
complementares quanto a forma de uso do objeto para alunos com deficiéncia fisica, intelectual,
auditiva/surdez, visual, mdltiplas, transtornos globais do desenvolvimento e altas habilidades/
superdotagdo. A plataforma conta também com uma equipe de revisores que tem a tarefa de
checar todas as informagdes e os links antes de os objetos serem disponibilizados na plataforma.

Apesar de os nicleos pedagdgicos das diretorias de ensino contarem com PCNP de tecnologia
educacional (TE), optou-se por ndo focar as a¢des de tecnologia neste profissional, mas, sim,
nos demais PCNP, como forma de envolver todos os nicleos pedagégicos em agdes voltadas
para o uso das TDIC. Isso propicia uma maior efetividade na articulagdo com o curriculo do
estado de Sdo Paulo, uma vez que os nicleos pedagégicos contam com apenas um ou dois
PCNP de TE, e, dessa forma, estes ndo conseguem atender a todos os profissionais de sua
Diretoria de Ensino. Os PCNP de TE também fazem parte da equipe de curadoria, no entanto,
atuam em suas disciplinas de formagao.

Ler e Escrever é um conjunto de linhas de acao articuladas que inclui formagao, acompanhamento, elaboracdo e
distribuicao de materiais pedagégicos e outros subsidios, constituindo-se dessa forma como uma politica piblica
para o Ciclo I, que busca promover a melhoria do ensino em toda a rede estadual. Sua meta era ver plenamente
alfabetizadas, até 2010, todas as criangas com até oito anos de idade (2% série/3° ano) matriculadas na rede estadual
de ensino, bem como garantir recuperacao da aprendizagem de leitura e escrita aos alunos das demais séries/anos do
Ciclo I do Ensino Fundamental.

8 Educacdao Matemdtica nos Anos Iniciais (Emai) compreende um conjunto de a¢des que tem como objetivo articular o
processo de desenvolvimento curricular em Matemadtica, a formagao de professores, a avaliacdo de desempenho dos
estudantes e elementos-chave de promocao da qualidade da educagao.
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Depois da formagdo presencial, os curadores passam por encontros mensais, via
webconferéncia, com a equipe do Cetec para ajustar percursos, alinhar metodologia, discutir
e compartilhar agoes de sucesso e também dificuldades encontradas no dia a dia da curadoria,
com a finalidade de criar uma rede de apoio constante entre todos os integrantes.

Além dos objetos selecionados pelos curadores, o principio de construgdo conjunta permite
que a plataforma conte também com a participagdo de outros atores na disponibilizacido dos
recursos. Profissionais da rede (docentes, gestores), alunos e qualquer usudrio da Internet podem
enviar sua sugestdao de objeto. Os objetos indicados sdo avaliados pelos curadores de acordo
com os critérios estabelecidos para a curadoria e, quando atendem as especificagdes, sao
disponibilizados. Quem enviou a sugestao tem seu nome divulgado na ficha técnica do objeto.

CURRICULO+ EM NUMEROS
De fevereiro de 2014 até dezembro de 2017, a plataforma apresentou:

Sessoes 291 320
Paginas visualizadas 1 361 769
Objetos Digitais de Aprendizagem 2 205

DESDOBRAMENTOS DAS AGCOES DA PLATAFORMA CURRICULO+

FORMACAO

A primeira agdo ap6s o langamento da Plataforma Curriculo+ foi a abertura do curso Curriculo+
em Acgdo, desenvolvido em parceria com o Instituto Singularidades (IS) e certificado pela Escola
de Formacgdo e Aperfeicoamento de Professores Paulo Renato Costa Souza (Efap)®, oferecido
na modalidade a distancia. O curso tinha como objetivo apresentar a plataforma Curriculo+
para professores e gestores, bem como a importancia do uso das TDIC e sua articulagdo com o
curriculo estadual. A parceria com o IS oferecia tutores que auxiliavam os cursistas ao longo do
treinamento, especialmente no desenvolvimento de um plano de ensino que contemplasse o
uso de objetos digitais e de estratégias de acao para implementagao da plataforma como apoio
ao processo de aprendizagem na escola.

A parceria foi estabelecida com o intuito de fomentar a equipe central do projeto para que
ela pudesse produzir e disponibilizar novos cursos, acdo que foi consolidada a partir do curso
Oficinas Virtuais Curriculo+, oferecido entre 2014 e 2015. A partir desse primeiro curso, a
formacao foi reelaborada pela equipe central, revisando conceitos, conteidos e metodologias,
inserindo videos de académicos e profissionais da rede, articulando o uso das TDIC e a sala
de aula, e mostrando caminhos para superar obstaculos. A formagdo teve carga hordria de
30 horas, ao longo de seis semanas, disponibilizada no modelo MOOC, no ambiente virtual
de aprendizagem da Efap, que ficou responsdvel pela ambientacdo e certificacdo do curso.
As duas formagdes totalizaram aproximadamente 30 mil participantes, profissionais do quadro
do magistério, aprovados e certificados.

9

Mais informagdes no website da Escola de Formacdo de Professores Paulo Renato Costa Souza. Recuperado em 10
maio, 2018, de http://www.escoladeformacao.sp.gov.br/
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Em 2016, a equipe passou a oferecer a formagao ExpedicaoVideoaulas+, oficinas presenciais de
sensibilizacdo e de orientagdo para a produgao de videoaulas curriculares para os professores do
Ensino Médio, na tentativa de demonstrar o potencial deste recurso como material pedagégico,
tornando as aulas mais contextualizadas, significativas e motivadoras, além de incentivar o
surgimento de professores-produtores de videoaulas. A iniciativa teve como objetivos oferecer
dicas praticas para a producdo de uma videoaula engajadora, demonstrando o potencial deste
tipo de recurso como material pedagdgico para tornar as aulas mais dinamicas, e ampliar o
acervo da plataforma Curriculo+ a partir da contribuicdo dos préprios professores da rede de
ensino na producao de videoaulas. A formacgao foi transformada em websérie de dez episddios,
dividida em quatro partes: como construir o roteiro; quais equipamentos usar; como gravar; e
como editar e disponibilizar videoaulas na plataforma e na Intranet.

INFRAESTRUTURA DE TI

O Programa Acessa Escola'® é o principal brago de infraestrutura tecnolégica na rede estadual
de ensino. Ele tem como objetivo promover a inclusdo digital e social dos alunos, professores e
funciondrios das escolas da rede publica estadual. Por meio da Internet, o programa possibilita
aos usudrios o acesso as TDIC para a construgdo do conhecimento e o fortalecimento social da
equipe escolar. A rede conta com 71.299 computadores, distribuidos em mais de quatro mil
escolas e com a parceria da Fundagao para o Desenvolvimento da Educacao (FDE)."

ENGAJAMENTO

Refere-se a estratégias voltadas para o engajamento da rede com a proposta do projeto, ou
seja, que o esforgo tenha forga de “baixo para cima” e a lideranga dos profissionais da rede.
Assim foi criado o Rede Conversando com a Rede. Trata-se de depoimentos de educadores
da rede de Sdo Paulo em formato de videos com duragdo de um minuto, nos quais narram
como utilizam o Curriculo+. Esse formato de videodepoimento também foi utilizado em outra
iniciativa: as Aventuras Curriculo+. Nesta oportunidade, professores e alunos enviaram videos
relatando seu envolvimento no projeto e no desenvolvimento das atividades.

AVENTURAS CURRICULO+

Projeto de recuperagdo da aprendizagem em Lingua Portuguesa e Matematica para alunos
do Ensino Fundamental Il e Ensino Médio. As aulas sdo desenvolvidas com o auxilio de
atividades didaticas gamificadas, produzidas por PCNP da rede de Sdo Paulo com o apoio
de especialistas, que langcam mao de conteldos digitais sugeridos no Curriculo+. O projeto
esta disponivel no Moodle e requer autenticacdo de usudrios. O professor, antes de iniciar o
projeto, participa de uma formagao autoinstrucional que aborda principios do ensino hibrido,
gamificagdo e organizagdo da sala de aula com uso das TDIC. Cerca de 8.147 docentes ja

19 Mais informagoes no website do Programa Acessa Escola. Recuperado em 10 maio, 2018, de http://www.educacao.
sp.gov.br/acessa-escola

""" Mais informagdes no website da Fundagdo para o Desenvolvimento da Educacdo. Recuperado em 10 maio, 2018, de
http://www.fde.sp.gov.br/
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fizeram a formagdo, e 105.371 alunos utilizaram o ambiente. O projeto foi desenvolvido em
parceria com o Instituto Inspirare e a Fundagao Vanzolini.

PUBLICO PARTICIPANTE DO PROJETO AVENTURAS CURRICULO+

Escolas 2 300
Acesso dos alunos 105 371
Acesso dos professores 8 147

CONSIDERACOES FINAIS

Aqui foram apresentadas, de forma resumida, o desenvolvimento e a implementagdo de
uma politica piblica desenvolvida em dmbito estadual de disponibilizacdo de ferramenta de
fomento ao uso das TDIC em sala de aula, especificamente a Plataforma Curriculo+.

Os ndmeros demonstram a aceitagdo dos profissionais em relacao a disponibilizacdo de um
ambiente confidvel de contelidos curados de acordo com as necessidades da rede e articulados
ao curriculo estadual como é possivel perceber a partir do depoimento dos professores:

[...] “a Internet passou a ter outro significado para o aluno, o uso da Internet em aula a

partir do Curriculo+”.
[...] “Curriculo+ oferece esse encanto, a cor, a mobilidade”.

[...] “quando entro na sala de aula, a primeira coisa que [os alunos] me perguntam é se

eles vao acessar o Curriculo+".

[...] “quando a gente entra nos jogos do Curriculo+, ai tem um aprendizado, e a evolugdo

vocé vé dia a dia”.

[...] “o0 que eu procuro mais é aquilo que, quando eu explico para crianga, eu sinto que

ficou abstrato, [que ela] ndo entendeu bem”.

[...] “muda o nosso jeito de olhar, a gente passa realmente a mediar, eles levam a escola

para vida e de uma certa forma trazem a vida para a escola também”.

[...] “o Curriculo+ é uma ferramenta poderosa”.

O desenvolvimento da plataforma em conjunto com os educadores fez com que ela se
consolidasse, e mesmo com a troca de gestdo, continuasse ativa e propiciando novas formas
de utilizar as TDIC em sala de aula, de maneira articulada, sempre pensando no quarteto:
disponibilizagdo de contetido, formagao de professores, engajamento da rede e infraestrutura
- sendo este Gltimo, por enquanto, o elo mais fragil para que as tecnologias educacionais
possam alavancar o conhecimento e possibilitar novas praticas docentes.

A parceria entre a rede e os parceiros externos fez com que o projeto ganhasse félego e novos
ares, podendo rapidamente contar com especialistas em conteldo e técnicos externos, para
que o desenvolvimento pudesse ser rapido e constante, como devem ser as a¢gdes com uso das
TDIC — Curriculo.
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Curriculo+ é uma politica plblica em constante construgdo. Além das parcerias aqui
apresentadas, a plataforma também se articula com a Microsoft, oferecendo a formagao
presencial Office 365; participa de acdes do Pitch Gov'? desde a primeira edicdo, dentre
outros convénios que visam validar e estimular o uso das TDIC no ambiente escolar. O Cetec,
juntamente com as demais equipes, estuda, analisa, acompanha, valida, reestrutura agoes
voltadas para a inovagdo e a implementagdo de tecnologias educacionais, buscando efetivar
uma cultura digital na rede de maneira sistémica e integrada.
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O QUE OS SONHOS DOS JOVENS DIZEM SOBRE A
TECNOLOGIA NA EDUCACAO

Tatiana Klix’

“Seja na forma como se relacionam, como se divertem, como se manifestam ou como
aprendem, a Internet, as redes sociais e os aparelhos eletrdnicos tém um papel essencial no
cotidiano das juventudes” (Valle, Azambuja, & Carpegiani, 2017). Criangas, adolescentes e
jovens ndo conheceram o mundo sem Internet ou celular e estdo acostumados a digitalizacdo e
a automatizagao de variados processos na sociedade. Mesmo assim, a presenca de tecnologias
digitais em escolas ainda é timida e o seu uso na educagdo segue sendo questionado por
muitos professores, pesquisadores, familiares de alunos e gestores educacionais.

A desconexdo entre a realidade existente dentro e fora da escola pode ser motivada por
diferentes fatores, tais como: escassez de pesquisas que comprovem os beneficios das
tecnologias de informacdo e comunicagdo (TIC) para a aprendizagem; resisténcia e falta de
formacgao de professores para o uso de ferramentas digitais em praticas pedagdgicas; caréncias
na infraestrutura de tecnologia e conectividade das instituicdes de ensino; e até mesmo a
ameaca que as TIC carregam em si em relagdo a fungdo da escola, uma vez que possibilitam o
aprendizado em diferentes lugares e a partir de diversas fontes.

Esses e outros dilemas relacionados ao papel da tecnologia para a aprendizagem costumam
estar presentes em reflexdes sobre a educagdo no século 21, mas uma voz importante nesse
debate ainda é pouco ouvida: a dos proprios estudantes. Quais seriam os questionamentos
dos “nativos digitais, que nasceram em uma época em que as tecnologias ja eram realidade
e, por isso, tém caracteristicas Gnicas e diferentes de todas as gera¢des anteriores”? (Prensky,
2001). Ainda que, no Brasil, o acesso as tecnologias digitais seja muito desigual, a maioria das
criangas e adolescentes esta familiarizada com a Internet e as ferramentas digitais: 82% dos
que tém entre 9 e 17 anos sao usudrios de Internet, segundo a pesquisa TIC Kids Online Brasil
(Comité Gestor da Internet no Brasil [CGl.br], 2017a).

Envolver os alunos na solugdo dos desafios relacionados a educagdo, portanto, é essencial
para torna-la mais conectada com a realidade e os anseios de criangas e adolescentes. Além

! Gestora de Mobilizagdo do Instituto Inspirare e do portal Porvir, sobre tendéncias e inovagdes na drea de educacao.
E jornalista formada pela Universidade Federal do Rio Grande do Sul (UFRGS) e ja atuou como repérter e editora no
Grupo RBS e editora de educagao no portal iG. Também é colaboradora do Canal Futura, cofundadora do Quero na
Escola, uma plataforma que conecta a sociedade a escola, dando protagonismo para o estudante escolher o que quer
aprender além do curriculo, e integrante do comité consultivo da Associacdo de Jornalistas de Educacao (Jeduca).
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disso, “a efetiva participagdo dos estudantes melhora a escola, da mais sentido a aprendizagem
e prepara para a vida” (Penido, 2017).

Ainda que consultar criancas e adolescentes sobre o que pensam da escola e como acham
que ela deveria ser seja uma prdtica rara e pontual, a percepcdo de que eles devem ter uma
participacdo mais efetiva na melhoria da educagao brasileira esta crescendo. Surgiram algumas
iniciativas nos dltimos anos que procuram conhecer as caracteristicas dos jovens e ouvir seus
anseios. Neste artigo, serdo apresentados dados da pesquisa Nossa Escola em (Re)Construgao,
realizada pelo Porvir, programa do Instituto Inspirare, em parceria com a Rede Conhecimento
Social. O artigo também conta com informagdes da pesquisa TIC Educagdo 2016, do Centro
Regional de Estudos para o Desenvolvimento da Sociedade da Informagdo (Cetic.br), e ainda
da pesquisa Juventude Conectada 2, idealizada pela Fundagdo Telefénica Vivo e realizada em
parceria com o Ibope Inteligéncia e com o Instituto Paulo Montenegro, que mostram como a
tecnologia estd presente na vida dos estudantes e indicam que o uso de ferramentas digitais
tem potencial de tornar a escola mais interessante para eles (Porvir, 2016a; CGl.br, 2017b;
Fundacdo Telefénica Vivo, 2016).

TODOS QUEREM MOBILIDADE

Identificar a opinido e os sonhos dos jovens em relagido a escola foi o objetivo da pesquisa
Nossa Escola em (Re)Construgdo, que ouviu 132 mil alunos e ex-alunos, de 13 a 21 anos,
de todos os estados brasileiros, entre os dias 28 de abril e 31 de julho de 2016. A escuta foi
estruturada com base em metodologia chamada PerguntAc¢do, que envolveu os jovens em
todas as etapas do processo. O questionario ficou disponivel na Internet, para que interessados
em participar pudessem responder as questdes formuladas com apoio de um conselho de
especialistas e de um grupo de 25 jovens.

O resultado da consulta mostrou que adolescentes e jovens querem uma escola mais flexivel,
dinamica e com atividades praticas. A vontade de usar e aprender sobre tecnologia, por sua
vez, é uma das tendéncias mais marcantes nas respostas dos alunos (Porvir, 2016a).

Esse desejo é expresso quando pensam sobre a infraestrutura — 51% dizem que ndo pode faltar
tecnologia em todos os espacos da escola. Para os estudantes, o uso de recursos tecnolégicos
ndo deve se limitar ao laboratério de informdtica, mas pode ocorrer em outras areas, como a
sala de aula, a cantina e o patio (Porvir, 2016a).

Eles buscam uma mobilidade que ja encontram fora da escola, uma tendéncia verificada pela
pesquisa Juventude Conectada 2, que, no periodo de 19 de outubro a 6 de novembro de 2015,
entrevistou 1.440 jovens das classes A, B, Ce D, de 15 a 29 anos, de todas as regides do Brasil,
tanto nas capitais quanto em cidades do interior, e que acessam a Internet com frequéncia
semanal. Entre os entrevistados, 85% disseram usar o celular como principal dispositivo de
acesso a Internet (Fundagao Telefonica Vivo, 2016).

A pesquisa TIC Educagdo, realizada entre agosto e dezembro de 2016, sobre o uso e a
apropriacdo das tecnologias de informagdo e comunicagdo em 1.106 escolas brasileiras de
Ensino Fundamental e Médio, localizadas em areas urbanas, também identifica que o uso dos
dispositivos méveis esta em ascensdo. A partir da escuta de 935 diretores, 922 coordenadores
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pedagogicos, 1.854 professores de Lingua Portuguesa, Matematica e multidisciplinares e
11.069 alunos de 5° e 9° anos do Ensino Fundamental e 2° ano do Ensino Médio, foi possivel
concluir que o telefone celular é o principal dispositivo para acesso a Internet entre 77% dos
estudantes consultados. Na edicdo de 2015 da mesma pesquisa, essa proporgao era de 73%
(CGl.br, 2017b).

Dentro da escola, no entanto, muitas vezes eles ainda ndo podem usar os dispositivos méveis.
Entre os entrevistados, sé 31% disseram que acessam a Internet pelo celular, e 61% dos
diretores afirmaram que o uso do WiFi é proibido aos alunos (CGl.br, 2017b).

Uma experiéncia compartilhada pela professora Andréia Vitorino Marcos, no Diario de
Inovagdes, secdo do portal Porvir que publica relatos de educadores que estdo inovando,
mostra como a restricdo, além de nado satisfazer o desejo dos estudantes, pode impedir a
criagdo de novas praticas educacionais engajadoras. Em uma atividade de Lingua Portuguesa,
a educadora espalhou em diversos pontos do Instituto Monsenhor Hipdlito, em Picos (PI),
cartazes com QR codes que apontavam para trechos de um poema. Os alunos do sexto e
sétimo anos foram desafiados a procurar os cédigos e escaned-los com seus celulares. Eles
deveriam, entdo, ler as estrofes e junta-las para analisar o género do texto completo. Segundo
a professora, os estudantes ficaram “euféricos” e o projeto significou “um real incentivo a
leitura, interpretacao de texto e codificagdo” (Marcos, 2015). Sem uma boa conexao liberada
aos alunos, essa aula nao teria acontecido.

Segundo a pesquisa TIC Educagdo, aos poucos, os locais de acesso a Internet estio se
expandindo dentro das instituicdes de ensino. Em 2015, 43% das escolas puiblicas tinham
conexdo nas salas de aula, e esse percentual passou para 55% em 2016. O acesso é oferecido
na biblioteca ou sala de estudos em 47% das escolas e, no laboratério, em 73% delas. Nas
particulares, o laboratério ja é o local onde menos se acessa a Internet (45%), enquanto 82%
das escolas oferecem Internet na sala de aula e 69% na biblioteca (CGl.br, 2017b).

Uma escola que representa essa tendéncia é o Colégio Elvira Brandao, em Sao Paulo (SP). Em
2016, quando estava completando 112 anos, a instituicdo decidiu dar espago para a inovagao.
O antigo laboratério de informatica, para onde os estudantes eram levados para realizar
atividades no computador, foi transformado em um espago maker. Ja os computadores foram
espalhados por toda a escola, ao mesmo tempo em que a infraestrutura de WiFi foi melhorada.
Desde entdo, as atividades envolvendo plataformas virtuais sdo realizadas nas préprias salas
de aula e diferentes espagos do colégio ganharam novos significados (Lopes, 2016).

TECNOLOGIA PARA APRENDER

Dados da pesquisa Nossa Escola em (Re)Construgdo mostram que os desejos dos adolescentes
e jovens em relagdo a tecnologia na educagao vao além da vontade de ter acesso a Internet.
Quando questionados sobre qual é o melhor jeito para aprender na escola inovadora, 33%
deles responderam “usando tecnologia”. Em seus sonhos, eles também adotam recursos
educacionais tecnolégicos, como pesquisas na Internet, robdtica e programacao (Porvir,
2016a). Quando se analisa o comportamento deles em outros ambientes, mais uma vez é
possivel perceber que os jovens estdo pedindo que a escola se adapte a realidade em que
vivem. A pesquisa Juventude Conectada 2 mostra que 90% dos respondentes utiliza a Internet
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para fazer buscas para informagdes em geral, 70% procura informacdes sobre cursos e 59%
diz que faz pesquisas escolares (Fundagao Telefonica Vivo, 2016).

No guia especial Tecnologia na Educacao, publicado pelo Porvir (Porvir, 2015), ha relatos de
casos reais de escolas brasileiras e de outros paises que inseriram em suas rotinas metodologias
mais dindmicas e interativas a partir do uso de ferramentas tecnoldgicas, que atendem aos
anseios expressados pelos estudantes na escuta.

Um dos exemplos é uma experiéncia de ensino hibrido nas aulas de Histéria do 9° ano na Escola
Municipal Emilio Carlos, no Rio de Janeiro (R]). Os alunos se dividem em grupos, assistem a
videoaulas e fazem exercicios criados pelo professor Eric Rodrigues, que sdo disponibilizados
em netbooks para eles. Cada estudante segue o seu ritmo e o professor circula pela sala para
tirar ddvidas e provocar reflexdes. No seu tablet, o educador consegue acompanhar em que
fase do curriculo cada aluno se encontra.

Outro caso é o do Colégio Municipal de Indaial (SC), onde a tecnologia de videoconferéncia
permitiu que alunos do 4° ano do Ensino Fundamental aprendessem junto com colegas de outros
estados. Envolvidos com um projeto sobre animais em extingdo, os estudantes apresentaram
espécies ameagadas em suas comunidades para colegas de outras escolas.

Ainda que praticas como essas, que envolvem o uso das tecnologias digitais para promover a
aprendizagem, ndo sejam universalizadas nas escolas —a TIC Educagdo 2016 mostra que apenas
52% dos alunos ja usaram o celular em atividades escolares a pedido de algum professor —,
quando isso ocorre, a percepcao dos estudantes é positiva: 76% dizem que, quando o professor
usa a Internet, a aula fica mais legal; 70% afirmam que aprende mais rapido; e 64% que
prestam mais atencdo na aula (CGl.br, 2017b).

EDUCACAO INTEGRAL E DIGITAL

Diante desses dados sobre a expectativa dos jovens com relagdo a educacdo, e levando-se
em conta a realidade em que eles vivem, inegavel a necessidade de garantir conectividade,
oferecer recursos digitais e usar metodologias interativas na escola para promover mais
aprendizado e deixar os alunos satisfeitos e engajados. Mas, para contemplar todos os desejos
manifestados na pesquisa Nossa Escola em (Re)Construcao relacionados a esse tema, ainda
é preciso extrapolar o uso de recursos digitais como uma ferramenta de estudo e promover
o aprendizado de “conhecimentos ligados a tecnologia”. Esse contelddo foi o mais escolhido
pelos participantes da consulta quando eles imaginam o que querem aprender em uma escola
que os deixa mais felizes (Porvir, 2016a).

Tal vontade dos estudantes deveria provocar uma reflexdo entre educadores sobre os tipos de
atividades realizadas na escola e o que se ensina sobre tecnologia. O desenvolvimento integral
dos estudantes no século 21 passa, obrigatoriamente, por capacita-los a se familiarizar com
ferramentas tecnolégicas; prepara-los a se comportar no meio digital; desenvolver seu senso
critico em relagdo ao uso de ferramentas digitais e as informagdes que circulam por redes
sociais; e até criar e produzir contetdos, materiais e novos produtos a partir dos recursos
tecnolégicos. Em um mundo cada vez mais digitalizado, é “necessario que as pessoas se
apropriem das tecnologias e entendam o seu funcionamento, possibilitando que novos usos
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sejam criados e que seus beneficios sejam aproveitados em prol do desenvolvimento do
individuo e da comunidade” (CGl.br, 2017b).

A pesquisa TIC Educagdo 2016 (CGl.br, 2017b) nos mostra que ainda temos um longo processo
a percorrer neste sentido.

Se fora do contexto escolar é inegavel que alunos e professores usam as TIC em seu cotidiano
com certa diversidade de atividades, dentro do contexto educacional, o aproveitamento
das TIC ainda é bastante centrado em atividades instrumentais, como pesquisa e busca
por informagado, para ambos os publicos. Alunos usuarios de Internet desempenham, por
exemplo, com maior intensidade, as atividades de procura de informacdes em buscadores
(87%), a visualizacao de videos (85%), o uso de ferramentas de comunicagdo, como chat
do Facebook ou do WhatsApp (62%), e o acompanhamento de pdginas em redes sociais
(64%). Ja as atividades que exigem habilidades técnicas especificas, como a edicdo de
documentos pela Internet (24%), e a publicagdo de videos ou filmes em plataformas

digitais (13%) sdo menos realizadas (p. 111).

No guia especial Educagdo Mao na Massa, do Porvir, sobre o aprendizado que envolve
atividades praticas, € possivel conhecer o projeto Educom.geragdo.cidada.2016, que envolveu
alunos do Ensino Fundamental 2 de duas escolas de Sao Paulo, uma publica, o CEU Emef Casa
Blanca, e uma particular, o Colégio Dante Alighieri. Ao longo de um semestre, eles produziram
um video para convidar outras escolas a derrubar barreiras e a conhecer realidades diferentes
como eles fizeram (Porvir, 2016b).

O trabalho de produgdo de midia é um exemplo de atividade que desenvolve competéncias
académicas (leitura, escrita), socioemocionais (trabalho em grupo, criatividade, resolugao de
problemas) e técnicas (fotografia, producdo de radio e de video). Tudo isso acontece a partir
do uso de linguagens, tempos e habitos dos préprios estudantes. Conhecer mais sobre suas
caracteristicas, anseios, costumes e ouvir suas opinioes sobre a escola, portanto, deve ser o
ponto de partida para tomadores de decisdo e educadores planejarem e construirem a escola
do século 21, tanto do ponto de vista da infraestrutura como das praticas. Na voz dos alunos
também estdo os caminhos para a criagdo de novas metodologias capazes de tornar o ambiente
escolar mais parecido com aquele dos sonhos dos jovens. Essa nova escola, com a cara dos
nativos digitais, ndo poderd deixar a tecnologia do lado de fora.
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VAZAMENTO DE NUDES E GENERO: PARA ALEM
DOS MUROS DA ESCOLA

Tatiana Jereissati’, Javiera F. M. Macaya’ e Stefania Lapolla Cantoni?

INTRODUCAO

No Brasil, em 2017, 85% das criancas e adolescentes com idades entre 9 e 17 anos eram
usudrias de Internet, o que corresponde a 24,7 milhdes de pessoas. Nessa faixa etdria, 93%
dos usuarios e usudrias acessaram a Internet pelo celular (Comité Gestor da Internet no Brasil
[CGl.br], 2018a). No entanto, o uso da Internet na escola por discentes ainda era restrito: em
2017, 92% das alunas e dos alunos disseram nao ter permissao para usar o celular na sala de
aula e 37% ndo poder usar o celular fora da sala de aula (CGl.br, 2018b). Por outro lado, é
crescente a proporgao de docentes que utilizam a Internet no celular para fins pedagdgicos:
39%, em 2015, e 56%, em 2017 (CGl.br, 2018b; CGl.br, 2016).

Vale notar que 73% dos professores e professoras citaram receber incentivo da escola para uso
da Internet nas atividades pedagdgicas. Se, por um lado, os dados retratam um contexto de
crescente relevancia das tecnologias de informagdo e comunicagdo (TIC) no contexto escolar,
por outro, revelam uma lacuna importante: apenas 39% dos docentes (34% na rede publica,
60% na privada) disseram que os alunos de sua escola recebem orientagdes sobre como usar
a Internet com segurancga (CGl.br, 2018b).

Num contexto em que o uso das tecnologias por criangas e adolescentes é cada vez maior,
sabe-se que elas desempenham um papel importante nas vidas cotidianas dessas pessoas, para
além da escola. O uso da Internet pode proporcionar uma gama de oportunidades, bem como
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riscos, ao passo que também pode ser considerado um meio para apoiar os direitos de criangas
(Livingstone, Nandi, Banaji, & Stoilova, 2017). A provisao de direitos na esfera digital esta
estreitamente ligada a direitos fundamentais, sendo de grande importancia aqueles ligados a
igualdade de género (Livingstone & Bulger, 2014).

Ainda que a exposicdo na Internet possa implicar em riscos, Ringrose, Gill, Livingstone e
Harvey (2012) ressaltam que é preciso fazer a distingao entre risco e dano, ou seja, nem todo
risco é danoso (Livingstone & Helsper, 2010; Livingstone, 2009). Uma eventual redugao da
exposicdo ao risco para diminuir a chance de dano pode também limitar as oportunidades
on-line. Além disso, as autoras destacam que, para o crescimento e desenvolvimento das
criangas e adolescentes, é preciso aprender a lidar com os riscos (Ringrose et al., 2012).

As desigualdades nos usos das TIC, pouco retratadas em estudos quantitativos a partir da
perspectiva de género, afetam tanto o aproveitamento desigual das oportunidades, quanto a
natureza e o grau de riscos, tal como a violéncia on-line. Nesse tipo de violéncia enquadra-se
a disseminagdo ndo consentida de imagens intimas. Também conhecida como pornografia de
vinganga (ou revenge porn, no inglés), a disseminacdo ndo consentida de imagens intimas, ou
“vazamento de nudes”, tem ganhado relevancia no Brasil, especialmente entre a populagao
jovem. Nesse contexto, cabe notar que, quando as TIC sdo utilizadas por criangas e adolescentes
para fins de expressao sexual, esse uso é marcado por dindmicas desiguais entre géneros e por
pressoes ligadas a expectativa de um comportamento sexual relacionado ao género. Além
disso, a falta de conhecimento sobre o tema ou de debates sobre consentimento — seja com
pares, com a escola, maes e pais — (Livingstone & Mason, 2015) é também comum no contexto
de uso das TIC para expressao sexual.

O fendbmeno do vazamento de imagens intimas € amplamente conhecido pela populagao jovem,
independentemente da faixa etdria, classe social ou sexo, segundo estudo qualitativo® realizado
pelo Centro Regional de Estudos para o Desenvolvimento da Sociedade da Informacgao (Cetic.br),
do Ndcleo de Informagdo e Coordenacdo do Ponto BR (NIC.br). As pessoas entrevistadas
relataram casos préximos e cotidianos que haviam ocorrido em suas escolas e, portanto, eram
tematicas presentes em suas vidas. Isso ndo difere da percepgao de professoras e professores,
que também identificaram situagdes de vazamento de nudes envolvendo alunos e alunas das
escolas em que lecionam.

As situagdes de vazamento de nudes extrapolam os muros da escola e envolvem ndo apenas as
proprias criangas e adolescentes, mas uma rede mais ampla, como maes e pais, professoras e
professores, e a escola como instituicao. Cabe entdo perguntar: como as escolas lidam com o
vazamento de nudes, dado que esse é um fato recorrente entre jovens e esta presente em seu

A troca de nudes, como é conhecida em portugués (pritica conhecida como sexting, no inglés), refere-se ao ato
voluntdrio de compartilhar fotos ou videos do préprio corpo. Essa prética aparenta estar difundida no Brasil e, neste
artigo, ndo é tratada como um problema em si mesmo. Este trabalho refere-se a situagdes de violéncia on-line em
que tais imagens foram compartilhadas com terceiros sem consentimento, algo que acontece em maior medida com
meninas e resulta em situagbes extremamente problemadticas.

> Buscando entender as percepgdes e os discursos sobre os usos de TIC por jovens por uma perspectiva de género,
o Cetic.br desenvolveu e aplicou o framework de pesquisa qualitativa na regiao metropolitana da cidade de Sao
Paulo, entrevistando usudrias e usudrios de Internet com idades entre 11 e 17 anos, maes e pais, e professores e
professoras. Além disso, considerando o espectro de género, foram conduzidas entrevistas em profundidade com
jovens selecionados de acordo com sua autodeclaracao de identidade de género e/ou orientagao sexual.
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dia a dia? Mais do que apresentar respostas, este artigo traz questionamentos sobre esse tema
a partir de resultados preliminares de uma pesquisa qualitativa.

METODOLOGIA

Dada a relevancia de investigar os usos das TIC por criangas e adolescentes a partir de uma
perspectiva de género, o Cetic.br propés um framework de pesquisa qualitativa contemplando
as seguintes dimensoes de investigagdo: acesso, usos e oportunidades; auto-apresentagdo
on-line e auto-imagem; percepcdes de privacidade on-line, socializagdo de privacidade e
limites pessoais; e violéncia on-line.

Para explorar essas dimensoes®, foram realizados 16 grupos focais com usudrias e usuarios
de Internet com idades entre 11 e 17 anos na regido metropolitana de Sdo Paulo, em agosto
e setembro de 2016, além de 12 entrevistas com maes e pais sobre as praticas de seus filhos
relacionadas as TIC. Foram também realizadas seis entrevistas com professoras e professores
com o intuito de incluir outro olhar sobre questdes especificas de género em relagdo ao
uso de TIC. Por fim, foram realizadas sete entrevistas em profundidade com pessoas jovens
selecionadas de acordo com sua identidade de género e/ou orientagdo sexual.

Este artigo tem como base o contelido de 12 grupos focais com criangas e adolescentes,
e de seis entrevistas em profundidade realizadas com professoras e professores. O recorte
tematico foi realizado para identificar, na perspectiva de criancas e adolescentes, e professoras
e professores, como o tema do vazamento de nudes é tratado no contexto escolar.

RELATOS E PERSPECTIVAS SOBRE VAZAMENTOS DE NUDES

Independentemente do sexo, da faixa etdria ou do tipo de escola, criancas e adolescentes
relataram conhecer casos préximos de vazamento de nudes, inclusive na prépria escola da
pessoa entrevistada, situacdo que parece ser “rotineira” em seus contextos escolares. Por
meio da Internet, essas ocorréncias ganham grandes propor¢des em curto periodo de tempo,
alcangando “a escola inteira” e envolvendo diversos atores da comunidade escolar. Em um dos
relatos, a foto circulada pela Internet foi impressa e distribuida nas carteiras da escola, o que
ressalta a transitoriedade das fronteiras entre o on-line e o off-line e o alcance do material que
é circulado na Internet.

Uma menina da minha escola, a foto dela vazou, ela tirou foto com um menino, e era da
minha sala, no ano passado, colocaram fotos impressas dela sobre as carteiras, colocaram

na Internet, todos da escola viram. (Meninas, 15-17 anos, escola publica)

® Tomando em conta a importancia da interseccionalidade no tema em questao, foram controladas as seguintes varidveis
sociodemograficas como critérios de selecdao das pessoas entrevistadas: sexo, raga (seguindo critérios do Instituto
Brasileiro de Geografia e Estatisticas — IBGE), dependéncia administrativa (piblica ou privada) e classe social (seguindo
o Critério Brasil).
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Ja aconteceu na minha escola, uma menina curtia muito um menino, o moleque foi la
e pediu um nudes pra ela, ela foi e fez logo um video e ele soltou na escola inteira. |[...]
Fugiu de casa, ficou um tempo sem ir pra escola e, depois de uns dois meses, ela voltou.

(Meninos, 15-17 anos, escola publica)

A maioria dos relatos de vazamento de nudes faz referéncia a meninas que tiveram suas fotos
ou videos vazados sem seu consentimento, principalmente por meninos préoximos a elas (da
mesma escola, geralmente), mobilizando, assim, mudltiplos atores da comunidade escolar.
As pessoas entrevistadas reconhecem que, quando se trata de material intimo de meninas, o
compartilhamento sem consentimento é mais comum, “vaza toda hora”, “quase todo o dia”.
Embora o fato parega ser corriqueiro nas vidas de adolescentes — “ficam mostrando as fotos
nos corredores” das escolas —, o motivo da notdvel diferenca que hd entre a divulgacdo ndo
consentida de fotos de meninos e meninas ndo € claro para as pessoas entrevistadas:

Foto de pessoa pelada é muito mais facil de vazar quando é de garota mesmo, eu nao sei
por que, mas é muito mais facil. De homem vocé nunca vé vazando, mas de mulher vaza
toda hora. Na minha escola mesmo jé aconteceu mais de uma vez, acontece quase todo

dia. (Meninos, 11-12 anos, escola pablica)

Porque de menino eu s6 soube dessa e de menina, sé que eu vi, foi umas sete fotos pelo
menos, por isso acho que é mais de boas, porque é mais comum. [...] Da minha escola
tiveram umas 13 meninas, mas que eu vi mesmo foram sete. Porque ficam mostrando as

fotos nos corredores, muita foto. (Meninos, 13-14 anos, escola privada)

F uma falta de privacidade, ela manda e pede para nio mandar para ninguém, por favor.

A menina deu confianca para o cara e ele nem ai. (Meninos, 13-14 anos, escola publica)

Segundo Boyd (2012), privacidade ndo trata apenas de restringir o acesso a determinada
informagdo, mas de ter o senso de controle sobre ela, sobre seu compartilhamento e sua
interpretagdo. Ndo apenas sdo mais recorrentes os vazamentos de fotos das meninas, mas
reconhece-se também que, quando ocorrem, as consequéncias sdo muito piores para elas.
O forte julgamento moral ndo incide sobre aqueles que disseminam um material intimo de
outra pessoa (geralmente meninos) sem o devido consentimento, mas sobre a menina que
aparece nas fotos. Assim, os impactos negativos para elas sdo intensos e diversos: ha relatos
de auséncia/mudanca de escola, mudanca de cidade, depressdo e tentativas de suicidio,
decorrentes desses vazamentos.

Na minha escola, ja ouvi casos que a menina mandou nudes e ficaram a semana inteira
falando da menina. Agora, o moleque que mandou para todo mundo, expés a menina,

ficou como o fodao da turma. (Meninas, 15-17 anos, escola privada)

Moderador — No caso dessas meninas, o que elas fazem? Elas procuram ajuda?
Menino 2 — Ndo, as vezes elas tém medo de falar.
Menino 1 — Elas ficam na depressao.

Menino 2 — E, quer se matar. (Meninos, 13-14 anos, escola publica)
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Tem esse caso do video, que a menina ficou mal falada, chamaram os pais dela na escola,

mas para 0 menino nada aconteceu. (Meninas, 15-17 anos, escola privada)

Foi na escola, a menina teve as fotos vazada. Porque, na escola, sempre tem um negdcio
de ‘top 107, ai vaza um monte de fotos. E a menina, na hora que descobriu, ela nem foi
mais para escola e ja mudou de escola. Por isso que eu acho que é pior para menina. Se
fosse menino, eu acho que levaria de boa. Eu acho que eu ficaria abalado, mas nao sairia

da escola. (Meninos, 13-14 anos, escola privada)

Na minha escola vazou o video de uma menina, que foi até um més antes das férias, e ela

estava passando por psicéloga. (Meninos, 15-17 anos, escola privada)

Apesar de ser relatado como uma situagdo cotidiana e que geralmente envolve pessoas da
comunidade escolar (colegas ou conhecidos da escola), quando perguntamos as pessoas
entrevistadas o que fariam ou a quem recorreriam se tivessem algum material intimo divulgado
sem seu consentimento, ndo ha clareza sobre a agdo que tomariam nessa situagao.

Dada a relevancia da escola nesse contexto, cabe perguntar: qual é o papel da escola? Como
professoras e professores lidam com esse tema? Ha diferenga na orientagdo dada a meninas e
meninos sobre como lidar com essa questdo — e, se sim, quais as consequéncias disso?

Na perspectiva de criancas e adolescentes, na escola ndo ha muito didlogo sobre privacidade
na Internet. Quando hd, muitos notam uma diferenca no tipo de orientagdo que é dada para
meninas e meninos sobre o tema. Apesar de as fotos serem comumente compartilhadas
por meninos sem o consentimento das meninas, sdo elas que costumeiramente recebem
orientagdes restritivas para que revejam suas atitudes. Ou seja, ao invés de repudiar o sexismo
cultural que respalda o vazamento de nudes de meninas (Ringrose, Harvey, Gill, & Livingstone,
2013; Salter, Crofts, & Lee, 2012), elas sao cobradas e orientadas a terem mais cuidado, a
reconsiderar suas decisdes; elas, que tém suas fotos vazadas, muitas vezes sdo culpabilizadas
e responsabilizadas por isso, e ndo aqueles que disseminaram suas fotos indevidamente.

Moderador — Vocés acham que essa orientagdo dos professores ou dos pais é igual para
menino e para menina?
Menino 2 — Eu acho que com menina tem mais cobrancga.

Menino 3 — Muito mais. (Meninos, 15-17 anos, escola privada)

[...] Sim, eu vejo mais os professores da minha escola falando para elas terem cuidado. [...]
Eles s6 falam para as meninas. [...] Eles pedem para a sala ficar quieta e ai falam para a sala

inteira, mas se referindo mais as meninas. (Meninos, 13-14 anos, escola privada)

7 ‘Top 10’ sao videos feitos com fotos de meninas adolescentes, obtidas sem permissao e consentimento, divulgados em
redes sociais como Whatsapp e YouTube, que revelam detalhes de sua intimidade sexual, sendo classificadas de acordo
com diferentes critérios (Valente, Neris, & Bulgarelli, 2015). Em 2016, a Associacao InternetLab de Pesquisa em Direito
e Tecnologia langou a publicagao O corpo é o cédigo: Estratégias juridicas de enfrentamento ao revenge porn no Brasil,
resultado de uma pesquisa que baseou-se no estudo de casos de ‘top 10" que aconteceram na cidade de Sao Paulo (SP)
e que afetaram principalmente meninas. Mais detalhes no website da InternetLab. Recuperado em 20 agosto, 2018, de
http://www.internetlab.org.br/wp-content/uploads/2016/07/OCorpoOCodigo.pdf
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As professoras falam para nao fazer tal coisa porque elas sdo mogas bonitas. [...] Ela [a
professora] chama de canto. L4, quando as meninas mandam fotos pelada, cai na boca da
professora, depois na diretora, ai a professora chama e fala. (Meninos, 13-14 anos, escola

publica)

Vale notar também que os vazamentos de nudes repercutem rapidamente nas escolas, muitas
vezes envolvendo uma ampla rede de pessoas que fazem parte da comunidade escolar: pais,
maes, professores e professoras, diretores e diretoras, alunos e alunas. Segundo alguns relatos,
tanto de docentes como de discentes, fica evidente que muitas escolas ndo abordam esse tema
habitualmente, de forma estruturada e planejada, mas que realizam agdes pontuais de maneira
reativa, posteriores aos vazamentos de nudes.

Hoje, na minha escola, teve uma reclamagao. Uma mae foi la porque estava circulando no
celular de todos os meninos o video de uma menina com um menino fazendo umas coisas
ai. E a mae foi chamada na escola, a diretora teve que mostrar o video para ela. (Meninas,

15-17 escola privada)

Menino 1 — Teve uma vez que os professores tiveram que falar, apesar de nao falarem e
mexerem muito com esse assunto, porque uma menina do 7° ano mandou um nude para
um menino do 3° ano, e ele vazou para a escola inteira. Ai, por causa disso, tiveram que
conversar sobre isso, de fotos em rede social.

Menino 2 — Na minha escola, teve um caso parecido, que chegaram a contratar um
palestrante sé pra falar sobre problemas na Internet. A menina esqueceu o Facebook
aberto, ai comecaram a mexer em um monte de coisa e ai a made da menina ficou muito
brava e foi ld na escola pedir para fazerem alguma coisa. (Meninos, 15-17 anos, escola

privada)

A auséncia de agdes estruturadas voltadas para o tema € percebida nas narrativas de professores
e professoras de escolas publicas e privadas quando esses profissionais sdo questionados
se as escolas nas quais trabalham ja haviam promovido discussdes sobre privacidade e
compartilhamento de contetdos na Internet. Apesar da institucionalizagdo desses espagos de
discussao e debate ndo ter sido relatada de forma sistemdtica, percebe-se que escolas privadas
promovem experiéncias direcionadas tanto para docentes quanto para discentes, relato
que é menos frequente nas entrevistas com professoras e professores de escolas pdblicas.
Corroborando com os relatos das alunas e alunos, as agdes manifestadas por professores e
professoras dizem respeito a incidentes ja ocorridos:

Eu me lembro bem, porque foi fora do hordrio com os professores. Depois, teve um dia que
foi marcado com os pais, porque também foi fora do horério. (...) Agora, com os alunos
(...) estou lembrando que eu ouvi professor comentando a reagcdo dos alunos quando
assistiram a palestra. Entdo, ndo foi um dia que eu trabalhei. Eu acho que a escola fez sim.

[...] (Professora, exatas, escola privada)

Professor — Teve uma época que teve um caso especifico, dai foi preciso fazer uma
intervengdo da escola. Foi geral, a gente fez uma conversa geral. Especifico nao teve como,
mas a gente fez uma conversa geral dessa questdo da publicidade da vida de uma pessoa.

[...] [Floi um celular que foi furtado e ai tinha uns videos la da pessoa no celular e eles foram
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espalhando os videos 14, entdo foi preciso a gente fazer uma intervencdo nesse sentido,
houve uma conversa geral, mas foi a tnica vez que teve uma conversa nesse sentido.
Moderador — Teve alguma intervengdo desse tipo com pais e com professores, ou com
professores?

Professor — Nao, foi com os professores e com os alunos.

[.]

Moderador — Mas nao tem, assim, algum trabalho voltado a orientagdo sobre questdo de
privacidade, no geral, com alunos ou com pais, reuniées com pais para explicar sobre isso?
Professor — Nao, ndo tem.

Moderador — E nem nenhuma orientacdo mais direcionada para professor sobre isso?

Professor — Também nao. (Professor, biolégicas, escola publica)

Por sua vez, nas escolas privadas sdo mais comuns os relatos de professoras e professores sobre
a existéncia de didlogo com maes e pais a respeito de temas relativos a Internet; os quais,
inclusive, sio um ponto abordado nas reunides escolares. Nas escolas publicas, docentes
relatam a auséncia desse espaco de didlogo direto com as pessoas responsaveis pelas criangas
e adolescentes.

Quando questionados sobre como o tema deveria ser abordado, docentes dizem que as
recomendagdes para meninos e meninas deveriam ser as mesmas, sem diferenciacao, pois
ambos estariam expostos aos mesmos riscos. Por outro lado, reconhecem que, para as meninas,
as consequéncias dos vazamentos de nudes sao piores.

Livingstone e Mason (2015) reforcam que, dada a quantidade de contelido sexual amplamente
difundido e disponivel, é fundamental que criangas e adolescentes participem de discussoes
sobre consentimento. Os dados da pesquisa revelam que as escolas ndo suprem a lacuna no
conhecimento sobre como lidar com os recorrentes vazamentos de nudes. Assim, ha espaco
para a promogao de reflexdo e discussdo da importancia do consentimento e da privacidade
nas escolas e também para agdes especificamente estruturadas para lidar com as situagdes
de vazamento, atribuindo responsabilidade aos autores da disseminacdo ndo consentida
e oferecendo apoio e acolhimento a quem tem seu contetido vazado. Como colocado por
Livingston e Mason (2015), a pratica de envio de nudes é fortemente caracterizada por
dinamicas pautadas por perspectivas de género. Por isso, é preciso promover didlogos na
escola que ndo reproduzam estereétipos de género por meio da culpabilizacdo e julgamento
de meninas e mulheres.

CONCLUSAO

Este artigo se debruca sobre o vazamento de nudes no contexto escolar e seus impactos
negativos, sobretudo, entre meninas. Para tanto, levanta questdes a partir das entrevistas
realizadas com professoras, professores e jovens com idades entre 11 e 17 anos. Se, por um
lado, as TIC tornam-se cada vez mais relevantes no contexto escolar, por outro, ha uma grande
oportunidade para que os impactos das tecnologias digitais sejam abordados na escola, para
além do uso pedagogico, tratando de questdes que sao inerentes ao cotidiano de criangas e
adolescentes.

PORTUGUES
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O vazamento de nudes, entendido como uma forma de violéncia on-line, afeta principalmente
a vida de meninas, ndo apenas por sua maior incidéncia, mas porque suas consequéncias sdo
muito negativas em suas vidas: além do forte julgamento moral, elas sentem-se compelidas a
alterar sua rotina, seus habitos e a mudar de escola ou cidade, por exemplo. As consequéncias
vivenciadas por elas podem ser ainda mais graves, como os quadros relatados de depressao,
automutilacdo ou tentativas de suicidio.

Apesar de os vazamentos serem recorrentes e amplamente conhecidos pelos atores escolares,
nota-se que, muitas vezes, ndo ha um espaco institucionalizado para abordar esse tema na
escola e, quando h3d, faz-se uma fala limitadora e repressiva para as meninas, problematizando
sobretudo sua escolha em tirar um nude, e ndo sua disseminagdo sem consentimento pelos
meninos. Essa atitude de restringir, culpar e julgar as meninas que tém seu material intimo
disseminado sem seu consentimento reproduz a postura de culpabilizagdo da vitima, atribuindo
as meninas a responsabilidade pela violéncia sofrida.

Além disso, nota-se uma lacuna de conhecimento — entre criangas, adolescentes e professoras
e professores — do que fazer diante de uma situacdo de vazamento ou de onde e como buscar
apoio. E importante avancar tanto na institucionalizacio de acdes na escola quanto nas
abordagens propostas, para que sejam construtivas e elucidem a importancia do consentimento,
problematizando o vazamento e ndo a culpabilizagdo de quem tirou o nude. Ha, assim, uma
grande oportunidade para que as escolas abordem o tema de maneira estruturada, promovendo
reflexdo sobre consentimento e privacidade, tendo atencdo para que seja evitada a reproducao
de esteredtipos de género.
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INTRODUCAO

O Comité Gestor da Internet no Brasil (CGl.br), por meio do Centro Regional de Estudos
para o Desenvolvimento da Sociedade da Informagao (Cetic.br), do Nicleo de Informagao
e Coordenagao do Ponto BR (NIC.br), apresenta a metodologia da Pesquisa sobre o uso das
tecnologias de informagdo e comunicagao nas escolas brasileiras — TIC Educagao.

A pesquisa com escolas de areas urbanas foi desenhada tendo como referencial metodolégico
o trabalho realizado pela International Association for the Evaluation of Educational
Achievement — [EA (2009), divulgado em duas publicagdes: Sites 2006 (Technical Report
— Second Information Technology in Education Study) e Sites 2006 (User Guide for the
International Database). Sua primeira edigdo ocorreu em 2010 e, ao longo de sua trajetdria,
aspectos pertinentes a metodologia e ao questiondrio foram adaptados a fim de atender as
especificidades do universo escolar do Brasil e as necessidades dos diferentes setores da
sociedade, como governo, academia, organizagdes da sociedade civil e setor privado.

A coleta de dados em escolas urbanas e rurais é realizada por meio de métodos diferentes,
sendo as urbanas abordadas presencialmente e as rurais, por telefone. A seguir, sdo detalhados
os aspectos metodolégicos para ambos os dmbitos da pesquisa.

OBJETIVOS DA PESQUISA

O objetivo da pesquisa TIC Educacdo é identificar o acesso, o uso e a apropriagdao das
tecnologias de informagdo e comunicagao em escolas brasileiras, tanto no que diz respeito a
pratica pedagdgica quanto a gestao escolar.
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METODOLOGIA DA PESQUISA EM ESCOLAS URBANAS

CONCEITOS E DEFINICOES
POPULACAO-ALVO

A populagdo-alvo do estudo é composta pelas escolas publicas (estaduais e municipais) e
particulares em atividade, localizadas em dreas urbanas do Brasil e que oferecem ensino na
modalidade regular em pelo menos um dos niveis de ensino e séries. Trés séries sdo investigadas:
42 série / 52 ano do Ensino Fundamental |, 82 série / 92 ano do Ensino Fundamental Il e 22 ano
do Ensino Médio.

Também fazem parte da populagdo-alvo todos os diretores das escolas, bem como os
alunos matriculados e os profissionais que exercem as fun¢des de coordenagdo pedagégica
(coordenadores pedagogicos) e de docéncia (professores) relacionados com as turmas das
séries e dos niveis de ensino considerados na pesquisa.

UNIDADE DE ANALISE E REFERENCIA

Para atingir o objetivo da pesquisa, sdo investigadas varias dimensoes relacionadas as unidades
de referéncia e andlise. Sdo elas:

e Escolas localizadas em areas urbanas: perfil em termos de infraestrutura e praticas
envolvendo TIC;

Diretores de escolas localizadas em areas urbanas: perfil de uso do computador e
da Internet; uso das TIC nas atividades administrativas e de gestdo; interagdo com a
comunidade e percepcdo sobre as limitagdes para a integragdo das TIC a educacao;

Coordenadores pedagogicos (pessoas em funcdes de coordenacao pedagdgica) de
escolas localizadas em areas urbanas: perfil de uso do computador e da Internet; uso das
TIC nas atividades administrativas, de coordenagdo pedagdgica e no projeto pedagdgico
da escola; e percepgdo sobre as limitagdes para a integracao das TIC a educacgao;

Professores (pessoas em fungdes docentes) de escolas localizadas em areas urbanas:
perfil profissional e de uso do computador e da Internet; habilidades e capacitagao
para o uso das TIC; uso das TIC nas atividades gerais e de ensino-aprendizagem; uso de
contetidos educacionais digitais e percepgao sobre as limitagdes para a integracdo das
TIC a educacao;

¢ Alunos de escolas localizadas em areas urbanas: perfil de uso do computador e da
Internet; habilidades para o uso das TIC; capacitagdo para o uso das TIC; atividades
realizadas com o uso de computador e/ou Internet na escola.
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DOMINIOS DE INTERESSE PARA ANALISE E DIVULGACAO

Para as unidades de andlise e referéncia, os resultados sdo divulgados para dominios definidos
com base nas varidveis e nos niveis descritos a seguir.

Para todas as unidades de andlise:

® Regido: corresponde a divisdo regional do Brasil, segundo critérios do Instituto Brasileiro
de Geografia e Estatistica (IBGE), nas macrorregides Centro-Oeste, Nordeste, Norte,
Sudeste e Sul;

* Dependéncia administrativa: corresponde ao tipo de subordinagdo administrativa da
escola — publica municipal, pdblica estadual ou particular.

Com excecdo da escola:

¢ Sexo: corresponde a divisdo em feminino ou masculino.

Para alunos e professores:

e Série: corresponde ao nivel de ensino do processo educacional em que o respondente
leciona ou estuda.

Para diretores, coordenadores pedagdgicos e professores:

¢ Faixa etaria: corresponde as faixas de idade em anos completos do respondente no dia
da entrevista, expressa em anos completos;

¢ Renda familiar: corresponde a soma da renda mensal de todos os membros do domicilio
do respondente expressa em trés faixas de multiplos do SM, considerando o SM vigente
definido pelo Ministério do Trabalho e do Emprego no més anterior ao dia da entrevista;

¢ Renda pessoal: corresponde a soma da renda mensal total do respondente expressa em
trés faixas de mdaltiplos do SM, considerando o SM vigente definido pelo Ministério do
Trabalho e do Emprego no més anterior ao dia da entrevista.

INSTRUMENTOS DE COLETA

INFORMACOES SOBRE 0S INSTRUMENTOS DE COLETA

As entrevistas em escolas urbanas sdo realizadas com questionarios estruturados especificos
para os pulblicos abordados na pesquisa: alunos, professores, coordenadores pedagdgicos e
diretores. O questionario da unidade de analise Escolas é respondido pelos diretores. Mais
informagdes sobre os instrumentos de coleta podem ser encontradas no Relatério de Coleta de
Dados da pesquisa.
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PLANO AMOSTRAL

A amostra de escolas urbanas é probabilistica e selecionada em miltiplos estagios, que
dependem do piblico-alvo da pesquisa. O primeiro estagio de selecdo da amostra de escolas é
realizado a partir da estratificagdo do universo da pesquisa segundo capitais e grandes regides
brasileiras. Em cada estrato foram selecionadas localidades que consistem em aglomerados de
municipios vizinhos segundo caracteristicas de ndmero de turmas (a ser descrito em detalhe
a seguir).

Para as capitais e localidades selecionadas, as escolas sao divididas segundo os anos de ensino
que estao disponiveis: 52 ou 92 anos do Ensino Fundamental, ou 22 ano do Ensino Médio,
construindo trés listas para selecdo de escolas — as escolas-série. Sendo assim, uma escola
que tenha turmas nos 52 e 92 anos do Ensino Fundamental é incluida no cadastro para selegdo
da amostra do 5° ano e do 9° ano. Isso significa que as escolas que possuem turmas em mais
de uma série de interesse participam mais de uma vez do processo de amostragem. Em cada
umas das listas, a selecdo da amostra de escolas-série é realizada de forma independente —
2¢ estagio de selecdo. Esse estdgio traz para a pesquisa as escolas-série que fazem parte da
amostra e, a partir dessa amostra, sdo atribuidos os respondentes para as unidades de andlise:
escolas e diretores.

Nas escolas-série selecionadas € realizada a listagem de turmas, coordenadores pedagégicos e
professores de Lingua Portuguesa, Matemdtica ou de anos iniciais de Ensino Fundamental (para
as turmas de 52 ano). A partir dessas listas, sdo selecionados os coordenadores pedagdgicos e
professores para responder a pesquisa — 32 estagio de selecdo.

Para as turmas selecionadas no terceiro estagio, é realizada a listagem de alunos matriculados
para a selecdo de alunos que devem responder a pesquisa — 4° estagio de selecdo. Essa é a
Gltima etapa para construgdo da amostra que atende a todos os universos de interesse da
pesquisa.

CADASTRO E FONTES DE INFORMACAO

O cadastro utilizado para selecdo das escolas-série é o Censo Escolar da Educagdo Basica,
coordenado pelo Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira (Inep).
Esse cadastro contém dados referentes a todas as escolas de Educagdo Bdsica no Brasil. A partir
do cadastro mais recente de escolas do Inep (divulgado em marco de cada ano), sdao separadas
aquelas que satisfazem todas as condigoes de elegibilidade para participar da populacido da
pesquisa, ou seja, escolas em funcionamento, localizadas em drea urbana, que nao estejam em
areas diferenciadas e que possuem a populagdo-alvo do estudo.

As escolas potencialmente elegiveis também tém seus cadastros de turmas analisados para
permitir identificar quais poderiam fazer parte da amostra. Isso é necessario porque a cobertura
da pesquisa se refere apenas as turmas de educacao regular. Turmas de Educacdo Infantil,
Educacgdo Especial, Educagao de Jovens e Adultos (EJA) e de Ensino Profissionalizante estao
fora do escopo da pesquisa.

As escolas elegiveis que tenham sido criadas durante o ano em que se da a coleta de dados ndo
fazem parte da populagdo da pesquisa. Para todas as demais unidades de referéncia (diretores,
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coordenadores pedagédgicos, professores e alunos), as condi¢des de elegibilidade sao aplicadas
conforme a situagdo das escolas no ano da coleta, apds atualizagdo cadastral a ser realizada
em cada estabelecimento escolar selecionado para a amostra.

CONSTRUCAO DAS LOCALIDADES

A criacdo das localidades como agregacdo de municipios vizinhos é realizada segundo a
metodologia Skater' disponivel no programa TerraView?. Ao todo, o Brasil possui 5.570
municipios nas 27 unidades da federagao (UF). Estes municipios sdo agregados (a seus vizinhos)
segundo os seguintes critérios:

- Uma localidade deveria pertencer apenas a uma UF;

- O ndmero médio de escolas em uma localidade nao deveria diferir de forma relevante da
média de escolas por municipio na UF;

- As capitais deveriam ficar isoladas e constituir um aglomerado préprio; e

- Os aglomerados resultantes deveriam ser heterogéneos internamente, isto €, contendo
municipios com muitas escolas e municipios com poucas escolas.

O método é executado separadamente por UF, garantindo que ndo haja criagao de aglomerados
que ultrapassassem as fronteiras de duas ou mais regides distintas.

De forma a obter heterogeneidade interna dos aglomerados, a varidvel de medida para a
agregacao de municipios é definida como:

onde:

E.. é onidmero de escolas do municipio i da UF j; e
ij

M; é o nimero de municipios da UF j.

Para garantir que as capitais fiquem separadas em aglomerados tnicos, utiliza-se na metodologia
uma varidvel CAP definida como:

CAP=1x(1-1I[capital]) +100.000 X I [capital].

' A metodologia Skater consiste na construgao de aglomerados considerando a similaridade para medidas (estatisticas/
dados) das unidades iniciais e a vizinhanga geogréfica dessas unidades (Assuncao, Lage, & Reis, 2002).

2

2 O software TerraView é um programa de informagoes e aplicagdes geograficas gratuito desenvolvido pelo Instituto
Nacional de Pesquisas Espaciais (Inpe).
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Como resultado do método, a partir dos 5.570 municipios sdo construidas 2.253 localidades.
Todas as capitais, exceto Macapa, constituem um aglomerado isolado. Os municipios de
Macapa e Itaubal formam um aglomerado, uma vez que Itaubal estad integralmente circunscrito
ao municipio da capital amapaense. A Tabela 1 apresenta o nimero de localidades segundo
as regioes brasileiras.

TABELA 1
NUMERO DE LOCALIDADES, SEGUNDO REGIAO

Regiao Nimero de localidades
Norte 210
Nordeste 821
Sudeste 587
Sul 461
Centro-Oeste 174
Total 2 253

DIMENSIONAMENTO DA AMOSTRA

O tamanho da amostra da pesquisa TIC Educagdo em escolas urbanas tem por objetivo
proporcionar uma leitura dos resultados diante da heterogeneidade das unidades de referéncia
e andlise. As caracteristicas de selecdo da amostra, descritas em detalhes mais adiante, resultam
em um tamanho de amostra varidvel.

ESTRATIFICACAO DA AMOSTRA DE LOCALIDADES

A populagdo-alvo da pesquisa é estratificada segundo municipios das capitais e grandes
regides brasileiras.

ALOCACAO DA AMOSTRA POR GRANDES REGIOES, CAPITAIS E UNIDADES DA FEDERACAO

A estratégia geral de amostragem da pesquisa envolve a selecdo de uma amostra de escolas em
cada série de interesse. Para tanto, é considerada a selecdo de localidades nos estratos e selecao
de escolas-séries dentro das localidades selecionadas. A unidade primaria de amostragem é
a localidade nos estratos de regides e as escolas-série nos estratos de capitais. A Tabela 2
apresenta a alocagao da amostra por regides:
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TABELA 2
ALOCACAO DA AMOSTRA DE LOCALIDADES, SEGUNDO ESTRATOS

Estrato Nimero de localidades
Norte 30
Nordeste 30
Sudeste 30
Sul 30
Centro-Oeste 30
Capitais 27
Total 177

A amostra de localidades nas regides é estratificada por unidades federativas dentro das
regides, de forma a termos informagdo de escolas em todas as UF. A estratificagao por grandes
regides, UF e capitais considerou:

e Capitais (um estrato em cada uma das 27);

e Unidades da federagdo (27).

Ao todo, sdo 54 estratos finais. Todas as capitais sdo localidades presentes com certeza na
amostra e 30 localidades sdo selecionadas aleatoriamente em cada grande regiao brasileira.

O tamanho da amostra de localidades por UF é determinado pela proporgdo de populagdo da
UF em relacdo a populagao da regido, de tal forma que:

p
nh = 3())(4441i47/

; phl

onde:
1, é o tamanho da amostra de localidades no estrato /; e

P, éapopulacio da localidade I no estrato h.

A distribuicao da amostra de localidades por UF é apresentada na Tabela 3.

PORTUGUES
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TABELA 3
TAMANHO DA AMOSTRA DE LOCALIDADES, SEGUNDO UNIDADE DA FEDERACAO

UF Capital Interior
Rondénia 1 2
Acre 1 2
Amazonas 1 6
Roraima 1 2
Para 1 14
Amapa 1 2
Tocantins 1 2
Maranhao 1 &}
Piaui 1 2
Ceara 1 4
Rio Grande do Norte 1 2
Paraiba 1 2
Pernambuco 1 5
Alagoas 1 2
Sergipe 1 2
Bahia 1 8
Minas Gerais 1 7
Espirito Santo 1 2
Rio de Janeiro 1 6
S&o Paulo 1 15
Parana 1 11
Santa Catarina 1 7
Rio Grande do Sul 1 12
Mato Grosso do Sul 1 6
Mato Grosso 1 8
Goias 1 16
Distrito Federal 1 0
Total 27 150

Apés a selegao das localidades busca-se no Censo Escolar todas as escolas nos municipios que
compdem a amostra (inclusive as capitais). A partir dessa base, as escolas sdo divididas em trés
grupos distintos para selecdo de escolas-série (segundo estdgio): escolas com 52 ano do Ensino
Fundamental, escolas com 92 ano de Ensino Fundamental e escolas com 22 ano do Ensino
Médio. Esses conjuntos de escolas separadas por série dao origem as populagdes de escolas-
série. Dessa forma, uma escola que tenha turmas em mais de um nivel de ensino pesquisado
tem maior chance de participar da amostra final de escolas, pois participa mais de uma vez do
processo de amostragem.

Uma vez selecionadas as amostras de escolas-série em cada localidade, sdo selecionadas
amostras das demais unidades de referéncia e analise de interesse (diretores, alunos,
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coordenadores pedagdgicos e professores), isto €, o plano amostral é implementado seguindo
as etapas para a selecdo das unidades de referéncia.

Enquanto as escolas-série sdo selecionadas na segunda etapa, a selecao das demais unidades
de referéncia considera cada unidade escola-série como um conglomerado, dentro do qual
é feito o cadastramento em campo e a selecdo das demais unidades de referéncia, conforme
detalhado adiante.

Os estratos para a selecdo das unidades escola-série sdo definidos considerando a estratificagao
por UF/capital e a identificagdao da localidade selecionada. Dessa forma, todas as localidades
dentro de um estrato tém pelo menos uma escola-série selecionada para a pesquisa. Essa
alocacdo garante que os dominios de andlise regido e nivel de ensino estejam contemplados
pela estratificagdo. A dependéncia administrativa é considerada no processo de selecdo da
amostra de escolas-série, conforme explicitado no tépico selecao de escolas-série.

O tamanho total da amostra de escolas-série varia de acordo com as localidades que sao
selecionadas no primeiro estagio da amostra. Usualmente, os tamanhos das amostras por
escolas-série se aproximam de 500 escolas em cada nivel de ensino (Ensino Fundamental I,
Ensino Fundamental Il ou Ensino Médio), procurando alocar 100 escolas-série por grande
regido brasileira.

SELEGCAO DA AMOSTRA

PRIMEIRO ESTAGIO: SELEGAO DE LOCALIDADES

A selecdao das localidades em cada estrato é realizada por meio de amostragem aleatdria
simples. Conforme ja mencionado, todas as capitais sao localidades presentes com certeza na
amostra, e 30 localidades sdo selecionadas aleatoriamente em cada grande regido brasileira.
A probabilidade de selegcdo de cada localidade é dada por:

, se ndo é municipio de capital,

1, se é municipio de capital,

onde:

P é a probabilidade de selecdo da localidade [ no estrato /;
n, é o tamanho da amostra de localidades no estrato /1; e

L. é o total de localidades no estrato h.

SEGUNDO ESTAGIO: SELECAO DA AMOSTRA DE ESCOLAS

A partir da selecdo de localidades, sdo separadas no Censo Escolar as escolas da populagao-
alvo da pesquisa. Todas as localidades da amostra tém escolas selecionadas, garantindo
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espalhamento e presenga de amostra em todas as unidades da federagdo. Para cada localidade
é alocada uma amostra de escolas-série proporcional ao nimero de unidades escolas-séries
presentes na localidade. Observa-se a distribuicdo de 100 escolas-série a selecionar em
cada grande regido brasileira. A alocagdo é apresentada no Relatério de Coleta de Dados da
pesquisa.

As escolas pertencentes a populagdo-alvo da pesquisa e situadas na amostra de localidades
selecionadas sdo divididas em trés bases de escolas-série: 5° ano ou 9° ano do Ensino
Fundamental e 22 ano do Ensino Médio. Em cada uma dessas bases é feita uma selecao
independente de escolas para participagdo na amostra. A selecdo é feita utilizando o método
de Amostragem Sequencial de Poisson — do inglés, Sequential Poisson Sampling (Ohlsson,
1998) — dentro de cada localidade para cada base de escola-série. A medida de tamanho
m? . utilizada é calculada padronizando-se por dependéncia administrativa. Para efetuar a
padronizacdo, utiliza-se a média de turmas por escola por tipo de dependéncia. Essa média é
dada por:

TES
o zd hld
hld
es
ZdEhld
onde:

m;,, é amédia do nimero de turmas da dependéncia d na localidade [ do estrato h;

T+, é o ndmero de turmas da dependéncia d na localidade [ do estrato h; e

m;,, € o nimero de escolas da dependéncia d na localidade [ do estrato h.

A medida padronizada para cada escola na lista de escolas-série é dada por:

es
v Thldk
M= me !
hid

onde:

T, €onimero de turmas da escola k da dependéncia d na localidade I no estrato h.

A probabilidade de selecdo da escola k, na lista de escolas-série, é dada por:

es
mhldk

n;‘l X —8M8M8M
2,2 me,

es
hldk
onde:

o é a probabilidade de selecdo da escola k da dependéncia d na localidade [ no estrato h; e

ne é o tamanho da amostra de escolas-série na localidade I no estrato h.
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TERCEIRO ESTAGIO: SELECAO DA AMOSTRA DE TURMAS

A partir da amostra de escolas-série, o nimero de turmas existentes em cada escola-série é
levantado por telefone ou presencialmente, por meio do preenchimento de um formulario
de arrolamento. No dia de realizacdo das entrevistas, o entrevistador confere as informagoes

obtidas anteriormente e, caso haja diferenca, é considerada a informac¢do mais atualizada.
Essas informagdes sdo utilizadas para o calculo do peso das turmas.

Para as escolas com uma, duas ou trés turmas na série de interesse, é selecionada apenas
uma turma e, no caso de escolas com quatro ou mais turmas, sdo selecionadas duas delas.
A selecdo das turmas é realizada de forma aleatéria em cada escola-série, considerando o
ndmero de turmas a serem selecionadas.

QUARTO ESTAGIO: SELECAO DOS RESPONDENTES

SELECAO DA AMOSTRA DE ALUNOS

Fixou-se em dez o nimero de alunos a serem entrevistados em cada série e em cada uma
das escolas. Nos casos em que a escola apresenta até trés turmas para a série selecionada,
os dez alunos sdo selecionados por amostragem inversa simples na turma selecionada. No
caso de a escola ter mais de trés turmas na série selecionada, a amostra de alunos é obtida
mediante selecdo de cinco estudantes por amostragem inversa em cada uma das duas turmas
selecionadas. A selecdo de alunos é realizada mediante um procedimento simples, que
depende apenas da obtencgao da lista de frequéncia com os nomes dos matriculados em cada
turma junto a administracdo da escola ou com um professor.

A partir da lista de frequéncia de uma turma selecionada, os alunos matriculados sdao numerados
de um até o nimero total de alunos na turma. Para cada uma foi previamente gerada uma lista
com faixas de selecio com ndmeros aleatérios, variando de um ao ndmero total de alunos
matriculados na turma. De posse dessa informagao, o entrevistador percorre a lista na ordem
previamente definida para selecionar os alunos até que sejam entrevistados cinco ou dez,
conforme o caso para a turma em questao.

SELECAO DA AMOSTRA DE PROFESSORES

Em cada turma selecionada sdo entrevistados os professores que ministram as disciplinas de
Portugués e Matematica. Nas turmas de 42 série / 5° ano sdo entrevistados os professores dos
anos iniciais que ministram as disciplinas basicas. Nas escolas selecionadas para a realizagao
das entrevistas em duas turmas na mesma série, é entrevistado um professor de cada disciplina
por turma, totalizando dois professores por turma. E nas escolas selecionadas para a realizagao
de entrevistas em uma turma na mesma série, sdo entrevistados dois professores de cada
disciplina na turma, totalizando quatro professores. Ja no caso de a escola ser selecionada
para a realizagdo de entrevistas em duas ou trés séries, os mesmos procedimentos descritos
acima sao utilizados para cada série selecionada. Os professores sdo listados de acordo com a
disciplina e a turma que lecionam, sendo selecionados aleatoriamente.
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SELECAO DA AMOSTRA DE COORDENADORES PEDAGOGICOS

E entrevistado um coordenador pedagégico por série. Nos casos em que exista mais de um
coordenador pedagdgico para a série selecionada, € realizada a listagem de coordenadores
pedagégicos, e um deles é selecionado aleatoriamente.

SELECAO DA AMOSTRA DE DIRETORES

E entrevistado apenas um diretor por escola. Ainda que alguma escola seja selecionada para
a realizagao de entrevistas em mais de uma série, apenas um diretor é entrevistado na escola.

COLETA DE DADOS EM CAMPO

CRITERIOS PARA COLETA DE DADOS

A coleta de dados é feita por meio da visita presencial as escolas selecionadas e de entrevistas
conduzidas com os diretores, coordenadores pedagdgicos, professores e alunos selecionados
para a amostra. Na maior parte dos casos, é realizado um agendamento prévio por telefone
com o diretor ou responsdvel para que a visita dos entrevistadores ndo interfira no cotidiano da
escola. Além disso, busca-se agendar uma data de realizagdo das entrevistas em que o diretor,
o coordenador pedagégico e os professores selecionados estejam presentes. Nos casos de dificil
contato por telefone, os entrevistadores vao pessoalmente as escolas e fazem o agendamento e
os arrolamentos no préprio local, e em alguns casos, as entrevistas sao realizadas no mesmo dia.

Desse modo, na data agendada, os entrevistadores sdo enviados a escola e realizam as
entrevistas seguindo os procedimentos e os questiondrios estruturados para cada publico.

Cabe destacar que a pesquisa conta com o apoio institucional do Ministério da Educagao
(MEC), do Conselho Nacional de Secretarios de Educacgao (Consed) e da Unido Nacional dos
Dirigentes Municipais de Educagdo (Undime), que encaminham oficios as escolas selecionadas
antes e durante a realizagdo da coleta de dados, a fim de informd-las sobre a pesquisa e de
solicitar o apoio dos responsaveis no sentido de autorizar a realizagao das entrevistas.

PROCESSAMENTO DOS DADOS

PROCEDIMENTOS DE PONDERACAO

A ponderacdo da pesquisa parte do calculo de pesos basicos derivados das probabilidades de
selecdo em cada estagio, sobre os quais sdo aplicadas corre¢des de ndo resposta. Os pesos das
escolas sdo calibrados para os totais conhecidos da populagdo-alvo da pesquisa.
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PESO DAS ESCOLAS

O peso basico para cada escola é calculado a partir do inverso da probabilidade de selecao de
escolas que consideram duas etapas de selecdo: selecdo de localidades e selecdo de escolas
no cadastro de escolas-série em localidades selecionadas.

PORTUGUES

De acordo com o que foi descrito anteriormente:

es — es
Dy = phl X hldk '
onde:

g5, € aprobabilidade de selecionar a escola k da dependéncia d na localidade [ do estrato /.

Algumas escolas possuem até trés séries de interesse da pesquisa. Sendo assim, elas tém
uma probabilidade maior de serem selecionadas, ja que estavam presentes em cada um dos
cadastros de escolas-série. Dessa forma, a probabilidade de uma escola ser selecionada para
participar da pesquisa independentemente da escola-série é dada por:
_ 5 9 20
Driax = Dniant Duiar ™ Dnia

59 99 o o gﬂ Q
-2x (thdk X thdk) -2 (qshldk X éhldk)_ 2% (thdk X ahldk)

59 99 29
+ (thdk X thdk X thdk)'

Como o peso € o inverso da probabilidade de inclusdo da escola na amostra, tem-se que o peso
bésico da escola W,,,, é dado por:

hldk thdk

CORRECAO DE NAO RESPOSTA

Para efeito de correcdo de ndo resposta (cada unidade de analise pode possuir um contingente
diferente de escolas respondentes), é considerado o ajuste dentro de cada estrato através da

féormula:

. kze:swhldk

= S
Witak = Whia X 5
w
& hak

onde:
W, € 0 peso com correcdo de ndo resposta da escola k da dependéncia d na localidade [

do estrato h;
s é o conjunto de escolas selecionadas da dependéncia d na localidade I do estrato h; e

1 é o conjunto de escolas respondentes da dependéncia d na localidade [ do estrato /.
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CALIBRACAO

Os pesos para as escolas respondentes, em todas as unidades de analise (escolas, diretores,
coordenadores pedagégicos, professores e alunos), recebem o ajuste de ndo resposta (o nimero
de respondentes é distinto em cada base) e a calibragdo para os totais de escolas por unidade
da federacdo, dependéncia administrativa e série. Os totais das varidveis de calibragdo sao
obtidos no cadastro do Censo Escolar para a populagdo-alvo da pesquisa, de onde foram
selecionadas as amostras. O método utilizado é o ajuste iterativo sobre marginais, também
conhecido por pés-estratificagdo multivariada incompleta ou raking. O peso final das escolas
4. y°C

e: Whldk'

PESO DOS DIRETORES

O peso da unidade de analise diretor é exatamente o mesmo peso calculado para a escola
correspondente, uma vez que, quando ha resposta da escola, sempre ha resposta do diretor.

*C

Logo, o peso final dos diretores é dado por: w . .

PESO DOS COORDENADORES PEDAGOGICOS

O peso do coordenador pedagégico é calculado em duas etapas. A primeira é o calculo do
peso da escola respondente para essa unidade de andlise (como descrito anteriormente).
Asegunda é o calculo do inverso da probabilidade de selecdo de cada coordenador pedagégico,
por meio da razdo entre o nimero de coordenadores listados e o de respondentes. O peso final
do coordenador pedagégico é obtido pelo produto desses dois pesos.

c “C Crar

nidk =W piae X 7

hldk

w

onde:

W, € o peso final para coordenadores na escola k da dependéncia d na localidade [ do
estrato /1;

C

e € 0 nimero de coordenadores listados na escola k da dependéncia d na localidade [ do

estrato /1; e
C} .+ €onumero de coordenadores respondentes na escola k da dependéncia d na localidade [
do estrato h.

PESO DOS PROFESSORES

O peso final dos professores é calculado em trés etapas. A primeira utiliza o peso basico
calibrado para as escolas em que € realizada pelo menos uma entrevista com professores.
A segunda é o peso da turma que é obtido pela razdo entre o ndmero de turmas existentes e
respondentes em cada série para cada escola, corrigido pela razao entre o ndmero de turmas
existentes e respondentes no estrato. O peso final da turma é dado por:
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a a
e _ e [ T
hldk — " hldk Tra Tra /
hldk hl
onde:
w, L. é o peso daturma T da séria a da escola k da dependéncia d na localidade [ do estrato /;

T3, € onimero de turmas existentes na série a na escola k da dependéncia d na localidade [

do estrato h;
T .. € o nimero de turmas respondentes na série d na escola k da dependéncia d na
localidade [ do estrato ;

T‘Ll é o nimero de turmas existentes na série a na localidade [ do estrato /; e

T’ é o nimero de turmas respondentes na série a na localidade I do estrato h.

Outra fonte levada em consideragdo para o cdlculo do peso do professor é a disciplina
lecionada. Em cada turma sdo levantadas as informagoes do nimero de professores existentes
para cada uma das disciplinas de interesse. Dessa forma, para cada disciplina e para cada
turma, obtém-se a razdo entre o ndmero de professores existentes e o nimero de entrevistas
realizadas. O produto dos trés fatores (escola, turma e disciplina) resulta no peso final de cada
um dos professores entrevistados, dado por:

xa
pa . mp wpa Plin
Witak = Waiar X W pax para ’
hidk
onde:
pe € 0 peso final do professor p da série a da escola k da dependéncia d na localidade [
w
hidk

do estrato h;

“p . A
W, €0 peso corrigido para escolas com professores respondentes da escola k da dependéncia

d na localidade [ do estrato ;

w, b, €opesodaturma T da série a da escola k da dependéncia d na localidade [ do estrato h;

P € o nimero de fungdes docentes existentes da disciplina x na série @ na escola k da
dependéncia d na localidade [ do estrato /1; e

P¢ & o namero de fungdes docentes respondentes da disciplina x na série a na escola k da
dependéncia d na localidade [ do estrato /.

PESO DOS ALUNOS

Para o célculo do peso final dos alunos é estabelecido o produto entre os pesos das escolas
que tiveram alunos entrevistados, o peso da turma e o peso basico dos alunos. O peso da
turma € obtido do mesmo modo como descrito em Peso dos Professores. A selecdo de alunos
é realizada por amostragem inversa simples, desse modo, o peso basico dos alunos é igual
ao inverso da probabilidade de inclusao de cada aluno na amostra. O produto entre as trés
componentes resulta no peso final dos alunos, dado por:
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ra a
e o (A= 1) Ahldk
Whtak = W niak X W niax (A% A '

hidk 1) hidk

onde:

W;:;ik é o peso final do aluno A da série a respondentes da escola k da dependéncia d na

localidade [ do estrato /;
W;:lgk é o peso corrigido para escolas com alunos respondentes da escola k da dependéncia d

na localidade [ do estrato /;

Wb €0 peso daturma T da série a da escola k da dependéncia d na localidade [ do estrato h;

Af .. €onimero de alunos existentes na série a da escola k da dependéncia d na localidade |

do estrato h;

Ayl € o nimero de alunos selecionados na série a da escola k da dependéncia d na

localidade [ do estrato /1; e

Are & o nimero de alunos respondentes na série a da escola k da dependéncia d na

localidade [ do estrato F.

ERROS AMOSTRAIS

Os célculos das medidas ou estimativas dos erros amostrais dos indicadores da pesquisa TIC
Educacdo levam em consideracdo o plano amostral empregado na pesquisa. Foi utilizado o
Método do Conglomerado Primério (do inglés, Ultimate Cluster) para estimagdo de varidncias
para estimadores de totais em planos amostrais de multiplos estagios. Proposto por Hansen,
Hurwitz e Madow (1953), o método considera apenas a variagdo entre informagoes disponiveis
no nivel das unidades primarias de amostragem (UPA), tratando-as como se tivessem sido
selecionadas do estrato com reposigcdo da populagdo.

Com base nesse conceito, é possivel considerar a estratificagao e a selecdo com probabilidades
desiguais, tanto das unidades primarias quanto das demais unidades de amostragem. A premissa
para permitir a aplicacdo desse método é que estejam disponiveis estimadores ndo viciados
dos totais da varidvel de interesse para cada um dos conglomerados primarios selecionados.
Esse método fornece a base para varios dos pacotes estatisticos especializados em calculo de
varidncias considerando o plano amostral.

A partir das variancias estimadas, divulgam-se os erros amostrais expressos pela margem de
erro. Para a divulgacdo, as margens de erros foram calculadas para um nivel de confianca de
95%. Isso significa que, se a pesquisa for repetida vérias vezes, em 95% delas o intervalo de
confianga contera o verdadeiro valor populacional. Outras medidas derivadas dessa estimativa
de variabilidade sdo comumente apresentadas, tais como: erro padrao, coeficiente de variagao
ou intervalo de confianca.

O calculo da margem de erro considera o produto do erro padrdo (raiz quadrada da variancia
do estimador) pelo valor 1,96 (valor da distribuicio normal que corresponde ao nivel de
significancia escolhido de 95%). Esses cdlculos sdo feitos para cada varidvel de cada uma
das tabelas, o que assegura que todas as tabelas de indicadores possuem margens de erro
relacionadas a cada estimativa apresentada em cada célula da tabela.
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CONCEITOS E DEFINICOES
POPULACAO-ALVO

A populacdo-alvo do estudo é composta pelas escolas publicas (estaduais e municipais) e
particulares em atividade, localizadas em 4reas rurais do Brasil. Também fazem parte da
populagdo-alvo todos os diretores ou responsaveis pela administracdo do estabelecimento
escolar rural.

UNIDADE DE ANALISE E REFERENCIA

Para atingir o objetivo da pesquisa, sdo investigadas varias dimensoes relacionadas as unidades
de referéncia e andlise. Sdo elas:

* Escolas localizadas em areas rurais: perfil em termos de infraestrutura e praticas
envolvendo TIC;

* Responsaveis pela escolalocalizada em area rural: perfil de uso do computador e Internet;
uso de TIC nas atividades administrativas e de gestao; interagdo com a comunidade e
percepgao sobre as limitagdes para a integragao das TIC a educagao.

DOMINIOS DE INTERESSE PARA ANALISE E DIVULGACAO

Para as unidades de andlise e referéncia, os resultados sdo divulgados para dominios definidos
com base nas variaveis e niveis descritos a seguir.

Para todas as unidades de analise:

® Regido: corresponde a divisdo regional do Brasil, segundo critérios do Instituto Brasileiro
de Geografia e Estatistica (IBGE), nas macrorregides Centro-Oeste, Nordeste, Norte,
Sudeste e Sul;

¢ Dependéncia administrativa: corresponde ao tipo de subordinagdo administrativa da
escola — publica municipal, piblica estadual ou particular;

Para os responsaveis pela escola, acrescentam-se:

¢ Sexo: corresponde a divisdo em feminino ou masculino;

e Faixa etaria: corresponde as faixas de idade em que se encontrava o respondente no dia
da entrevista, expressa em anos completos;

¢ Renda familiar: corresponde a soma da renda mensal de todos os membros do domicilio
do respondente em trés faixas de renda, iniciando-se pelo saldrio minimo vigente definido
pelo Ministério do Trabalho e do Emprego no ano da coleta;
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¢ Renda pessoal: corresponde a soma da renda mensal total do respondente em trés faixas
de renda, iniciando-se pelo saldario minimo vigente definido pelo Ministério do Trabalho
e do Emprego no ano da coleta.

INSTRUMENTOS DE COLETA

INFORMACOES SOBRE 0S INSTRUMENTOS DE COLETA

As entrevistas sdo realizadas com questionarios estruturados especificos para os diretores ou
responsaveis das escolas que foram selecionadas para responder a pesquisa. Mais informagoes
sobre os instrumentos de coleta podem ser encontradas no Relatério de Coleta de Dados da
pesquisa.

PLANO AMOSTRAL

A amostra de escolas rurais é probabilistica estratificada simples em um estdgio. Esse estagio
de selegdo da amostra de escolas é realizado a partir da estratificagdo do universo de pesquisa
segundo grandes regides brasileiras e localidades®. Em cada estrato sdo selecionadas escolas
localizadas em dreas rurais.

CADASTRO E FONTES DE INFORMACAO

O cadastro utilizado para selecdo das escolas é o Censo Escolar da Educagdo Bdsica,
coordenado pelo Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira (Inep).
Esse cadastro contém dados referentes a todas as escolas de Educacdo Bdsica no Brasil. A partir
do cadastro de escolas do Inep mais recente (divulgado em marco de cada ano), sdo separadas
as escolas que satisfazem todas as condicoes de elegibilidade para participar da populagao
da pesquisa, ou seja, escolas em funcionamento, localizadas em area rural de dependéncia
municipal, estadual ou privada. As escolas elegiveis que tenham sido criadas durante o ano em
que se dd a coleta de dados nao fazem parte da populagdo de pesquisa.

DIMENSIONAMENTO DA AMOSTRA

O tamanho da amostra da pesquisa TIC Educagdo, com a coleta de dados em escolas
localizadas em dreas rurais, tem por objetivo proporcionar uma leitura dos resultados diante da
heterogeneidade das unidades de referéncia e andlise. As caracteristicas de selecdo resultam
em um tamanho varidvel da amostra, descrito detalhadamente no Relatério de Coleta de Dados
da pesquisa.

> As localidades sao agrupamentos de municipios construidos para a pesquisa em escolas urbanas. Ver Construcao das
Localidades.
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CRITERIOS PARA DESENHO DA AMOSTRA

A amostra da pesquisa é desenhada utilizando a técnica de amostragem estratificada, que visa
melhorar a precisdo das estimativas e garantir a inclusdo de subpopulagdes de interesse. As
variaveis de estratificagdo sdo regido e uma variavel indicadora de localidades presentes na
amostra da pesquisa TIC Educacdo em escolas urbanas.

ALOCACAO DA AMOSTRA

A estratégia geral de amostragem da pesquisa envolve a selecdo de uma amostra de escolas
segundo dois grupos: escolas rurais em localidades, conforme selecao realizada para a coleta
de dados para a pesquisa TIC Educagdo em escolas urbanas, e escolas rurais que compdem o
restante do universo de instituigoes da pesquisa, ou seja, aquelas que estdo em localidades que
ndo foram selecionadas para a pesquisa TIC Educagdo em escolas urbanas.

A amostra de escolas rurais é obtida por amostragem aleatéria simples sem reposicao em cada
estrato. Dessa forma, dentro de cada estrato, as probabilidades de selecdo sao iguais. A tabela
contendo a alocagdo da amostra de escolas rurais estd disponivel no Relatério de Coleta de
Dados da pesquisa.

SELECAO DA AMOSTRA

Dentro de cada estrato, as escolas rurais sdo selecionadas por amostragem aleatéria simples.
Dessa forma, a probabilidade de selecao de cada escola rural é dada por:

é o tamanho total da populagao;

Z 'z

» € o tamanho da populacido do estrato /;

é o tamanho da amostra; e

S

» € otamanho da amostra dentro de cada estrato /1. De tal forma, que:

N

h

n.=mn X
N

Logo, as probabilidades de inclusdo das escolas i para cada estrato h sdo dadas por:
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COLETA DE DADOS EM CAMPO

METODO DE COLETA

As escolas sdo contatadas por meio da técnica de Entrevista Telefonica Assistida por Computador
(do inglés, Computer-Assisted Telephone Interviewing — CATI).

Como parte da edi¢do 2016 da pesquisa TIC Educacgdo, foi conduzido um estudo piloto com
escolas que, segundo o Censo Escolar, estavam localizadas em dreas rurais (CGl.br, 2017). Por
meio daquele estudo foi possivel observar que algumas escolas de areas rurais ndo possuiam
telefone, entre outras dificuldades de contato. Desse modo, a fim de obter informacdes sobre
escolas com tais caracteristicas, foram selecionadas algumas instituicdes para a realizagao
de uma abordagem presencial, ou melhor, pelo métod