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O caminho
da nova era
de regulacao

1. Compreender
0 ecossistema
digital

2. Plataformas

digitais e suas
questoes

3. Alternativas
em estudo




A 42 REVOLUCAO INDUSTRIAL

BORRA AS FRONTEIRAS ENTRE 0S
MUNDOS DIGITAL E FISICO




The Age of the Tech Giants

Companies with the world's largest market capitalizations
in 2005 and 2020 (in billion U.S. dollars)*
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* As of March 31, 2005 and August 20, 2020.
Sources: Financial Times, Yahoo! Finance
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Uma combinacao de recursos digitais interligados, ferramentas, atores e
afins ambiente, cada um desempenhando um papel especifico para
funcionar como um todo.
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Direitos de propriedade
(por exemplo. copyright)
no que diz respeito a

gualquer conteudo
disponivel online,
permitindo que o

proprietario obtenha um
lucro de sua invengdo ou

criagao

Entrega e recepgao a
distancia via meios
eletronicos

Novos processos e
técnicas que levam a
uma atualizacdo de
existente capacidades

ComunicagOes
eletronicas,
redes e
Servigos

Conjunto de ferramentas  Consome
que permitem ao usuario todas as

interagir com o
ecossistema

camadas do
ecossistema

Fonte: Detecom Consulting
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Os impulsionadores da onda continua de digitalizacao

Plataformas
Digitais em
Regulagao evidéncia

IA, 10T, Redes
Digitais

Tecnologia Competicao

Novos players
Novos
mercados

. ~ o Politica industrial,
Cidadao Politica Defesa

Cibernética...

Transparéncia,
Privacidade —

oh




ECONOMIA DE

PLATAFORMAS



GARGALO ENTRE PRESTADORES E \
CONSUMIDORES |
POSICAO DOMINANTE E DURAVEL (MESMO
POTENCIALMENTE)

LEGISLADORES PRIVADOS

CONTROLE SOBRE ECOSSISTEMAS
INDEPENDE DA NATUREZA DA APLICACAO
(REDES SOCIAIS, FERRAMENTAS DE BUSCA,
PLATAFORMA DE SERVICO)




PROBLEMAS CONCORRENCIAIS

~s=rw Plataformas

* Self preference
¢ °* Aquisi¢oes predatorias
e Barreiras a entrada de competidores
* Restricao de acesso a dados
e Sistemas nao interoperaveis ... \




Agendas pro
competicao para
uma economia
digital forte

Iniciativas em discussao buscam
dar respostas aos desafios para um
ambiente digital competitivo:

— EUA
— Uniao Europeia
— Brasil



EUA: 5 projetos de lei
bipardidarios em
andamento para

combater condutas
anticompetitivaas em big
techs

e ————— R —

Merger Filing Fee
Modernization Act:
Institutions

Access Act: Entry barries
American Innovation and
Choice Act: Self Preferencing
Platform Competition and
Oportunity Act: Killer
Aquisitions

Ending Platform Monopolies
Act: Leverage of power




PROIBICOES

IMPEDIR QuE
USUARIOS

DESBLOQUEIEM
APLICATIVOS OU
SOFTWARES DE FABRICA

UTILIZAR pADOS
OBTIDOS DOS SERICOS
DE PARCEIROS PARA
COMPETIR CONTRA OS
MESMOS

INCENTIVOS

«  POSSIBILITAR QUE TERCEIROS INTERAJAM COM SEUS SERVICOS PROIBIR QuUE

« LIBERAR ACESSO AS FERRAMENTAS DE DESEMPENHO PARA USUARIOS USUERUAM
ANUNCIANTES DE SERVICOS

PERMITIR QUE OS PARCEIROS PROMOVAM E CONCLUAM ADQUIRIDOS FOR A DA

OFERTAS PROPRIAS FORA DA PLATAFORMA
* FORNECER AOS PARCEIROS OS DADOS GERADOS PELA SUA
UTILIZACAO NA PLATAFORMA

PLATAFORMA



Iniciativas sobre
mercados digitais

* Ainda sao iniciais as discussoes sobre a
competicao nos mercados digitais;

* Foco nas ag¢oes antitruste e regulatdrias

INSTITUICOES
 Org3o de defesa da concorréncia — CADE
* Anatel

* Agéncia Nacional de Protecao de Dados
— ANPD

LEGISLACAO
* Marco Civil da Internet
* Lei Geral de Protecao de Dados Pessoais;







